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KLAVIER “CLASSICAL PIANO” CP-01

1. Produktbeschreibung:

Dieses Klavier ist eine Elektronikvariante des bekannten, klassischen Flugels in Minia-
turform. Das Klavier verfugt Gber 25 Tasten und 15 vorprogrammierten Melodien.

Mit den roten Tasten regeln wir die Lautstéarke, das Tempo, den Stil und noch vieles
mehr.

Das Klavier beherrscht 16 unterschiedlichen Tonarten und verfiigt Gber einen Wieder-
holungs- und einen Demoschalter. Abgesehen vom Abspielen der vorprogrammierten
Melodien kdnnen Sie auch lhre eigenen Melodien spielen und speichern. Die Speicher-
funktion erlaubt das Speichern von bis zu 50 Tastenanschlage.

Das Klavier ist als Bausatz, aber speziell fir diejenigen, die ungern einen Létkolben
hantieren, auch als spielbereites Gerat lieferbar. Insbesondere das spielbereite Gerat
ist ein hervorragendes Geschenk, ein wunderschones Instrument fir Jung und Alt, fur
Musikliebhaber und fir alle Musikinteressenten. Die vorliegende Begleitschrift enthalt
nicht nur eine detaillierte Bauanleitung, sondern auch vielerlei Information und Wis-
senswertes aus dem Bereich der Musik.

Unser Lieferprogramm enthalt verschiedenen Ausbildungsprodukte im Elektronik- und
im Roboterbereich, flir alle Altersklassen. Orientieren Sie sich bitte auf unseren Web-
seiten: www.arexx.com und www.arexx.nl

Spezifikation:

Tonleiterbereich F E (2 Oktave im chromatischen Tonleiter)
15 Lautstarkestufen

15 vorprogrammierte Melodien

16 Schlagzeugmodi

15 Tempomodi

Vibrato
Sustain
Aufnahme und Wiedergabemodus

Spannungsversorgung 4,5 Volt mittels 3 AA “Penlight” Batterien
AREXX und Classical Piano sind registrierte Warenzeichen von AREXX Engineering.

© Deutsche Ubersetzung/German translation (April 2006): AREXX Engineering (NL).

Diese Beschreibung ist urheberrechtlich geschutzt. Der Inhalt darf auch nicht teilweise kopiert
oder libernommen werden ohne schriftlicher Zustimmung des europaischen Importeurs:
AREXX Engineering - Zwolle (NL).

Hersteller und Vertreter sind nicht haftbar oder verantwordlich fuur Folgen usachgemafer Behan-
dlung, Einbaufehler und oder Bedienungs dieses Produkts durch MiBachtung der Bauanleitung.
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Mit dem Offnen der Plastikbeutel mit Komponenten und Teilen erlischt das Riickgaberecht.

Lese vor dem Bauen zuerst die Gebrauchsanleitung aufmerksam durch.

Sei vorsichtig beim Hantieren der Werkzeuge.

Baue nicht im Beisein kleiner Kinder. Die Kinder kénnen sich verletzen an den Werkzeugen

oder kleine Komponenten und Teile in den Mund stecken.

* Achte auf die Polung der Batterien.

* Sorge dafir, dal? die Batterien und die Batteriehalter trocken bleiben. Falls der PIANO nafy
wird, entferne dann die Batterien und trockne alle Teile, so gut es geht.

* Entferne die Batterien, wenn der PIANO mehr als eine Woche ruht.

*
*
*
*
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Warnungen

Mit dem Offnen der Plastikbeutel mit Komponenten und Teilen erlischt das Riickgaberecht.

Lese vor dem Bauen zuerst die Gebrauchsanleitung aufmerksam durch.

Sei vorsichtig beim Hantieren der Werkzeuge.

Baue nicht im Beisein kleiner Kinder. Die Kinder kdnnen sich verletzen an den Werkzeugen

oder kleine Komponenten und Teile in den Mund stecken.

Achte auf die Polung der Batterien.

* Sorge dafiir, dal die Batterien und die Batteriehalter trocken bleiben. Falls der PIANO naf}
wird, entferne dann die Batterien und trockne alle Teile, so gut es geht.

* Entferne die Batterien, wenn der PIANO mehr als eine Woche ruht..

3. Notwendige Werkzeuge fir den Zusammenbau

i Létkolben
i (15 to 30W)

Lotkolben
Ablagestander

Lotkolben nur fiir Loten notwendig Satz
Schraubendreher-Satz

Flachzange

Seitenscheider

Lotdraht
0,8- bis Tmm

3.1. Loten der Komponenten:

Benutze nur den von uns empfohlenen L6tzinn, der ein
spezielles FluBmittel fiir Elektronik-Bauteile enthalt.

. Die korrekte Haltung zum professionellen Léten:

einen Hand

Lotkolben in der

Létdraht in der anderen Hand.

X

1. Erhitze zuerst (einige
Sekunden) die Anschlu®-Fléche
auf der Leiterplatte und den
Drahtanschiuf des Bauteils.

2. Fiihre nun etwas, aber
nicht zuviel Létzinn auf die
AnschluBfléche und auf den
Anschlufidraht, wahrend der
Létkolben beide erwérmt.

3. Ziehe den Létdraht zurlick
und lasse das Ltzinn richtig
flieBen.

Ny

4. Ziehe den Létkolben nun
zuriick und lasse alles ruhig
abkihlen, ohne das Bauteil oder
die Leiterplatte zu berihren, bis
das Létzinn erstarrt ist.

l Z

5. Schneide das tberflissigen
Drahtende kurz oberhalb der
Zinnflache weg. Das Zinn sollte
den Draht-Anschlu® und den
Kupfer-AnschluR vollstandig
bedecken.

Das Ergebnis ist ein flieBend
gewolbter Lotkegel, der sowohl
an der Anschluffldche als am
Anschlufldraht gut anheftet. Die
Zinnflache sieht glatt poliert aus.

\\”I,

Bendtigte Batterien: AA Batterien,
3 Stiick (nicht im Bausatz enthalten)

Kalte Platine

S

Zinn am Bauteilanschlu,
aber nicht auf der
Anschluflache.

Zu wenig Zinn

e

Zinn hat sich nicht gut
geflossen.

Létschlu

Zwei Anschlu-Flachen durch
Zinnbriicke mit einander ver-
bunden.

Gute Lotverbindung

\\”I,

Die Zinnflache sieht
glatt poliert aus.




4. Bauanleitung Elektronikteil

» Beachten Sie bitte die Létanweisungen auf Seite 6.

« Loten Sie die Teile in der Reihenfolge der Bauteilnummern.

« Uberpriifen y” Sie nach dem Bestiicken bitte jedes Bauteil einzeln.

« Bestlicken Sie die Bauteile bitte auf die Oberseite der Leiterplatte

(diese Seite ist mit weiRer Schrift bedruckt) und I6ten Sie die

Anschlisse bitte auf der Riickseite (diese Seite ist griin oder blau gefarbt).

4.1. Loten der Platine

Uberpriife zuerst anhand Teilliste Elektronik-Komponenten, ob alle Bauteile anwesend sind.

4.2. Die Létarbeit:

Die Beschriftung der Leiterplatte zeigt genau, wo Sie die Bauteile bestiicken mussen.

Sollten Sie sich die Position genauer ansehen wollen, steht Ihnen ein bild der Bestiickplan zur
Verfligung.

Beim Bestuicken einer Leiterplatte beginnen wir vorzugsweise mit den niedrigen Bauteilen. Das
sind normalerweise die Widerstande. Schneide die Drahtenden kurz nach dem Einléten ab, so
daf Sie immer genug Platz an der Létseite zum Arbeiten haben.

Ehe Sie mit dem Léten beginnen, sollten Sie die integrierten Schaltungen probeweise kurz auf der
Leiterplatte einsetzen und notfalls die Beinchen genau ausrichten mit einer Flachzange. Meistens
sind die Beinchen etwas zu weit angewinkelt. Zum Schlu® montieren Sie die IC’s.

DIE DREHLAGE VON IC’S IST SEHR WICHTIG!.

TIP

Die IC-Beinchen kénnen Sie auf einfach auf einer harten Tischflédche ausrichten! Legen Sie dazu
die Beinchen auf die Tischfldche und driicken Sie diese vorsichtig in die richtige Position.

Achtung Widerstand Schalter IC

Bestlicken Sie das

IC in der richtigen
Drehlage (Sonst wird
der Flugel nicht richtig
funktionieren).

Markierungen
Leiterplatte
i
Die Werte werden mit
1@ einem Farbcode markiert. POWER

Drehrichtung/

o Keine Polun Keine Polung
Polaritat ¢

IC Markierung

oR1-R10 1KQ Brn, schz, rot ,gold OFF  ON

oR11 100kQ  Brn, schz, glb, gold Bestiicken Sie bitte das IC,
oR12 150kQ  Brn, grn, glb, gold so dass die Markierung an
oR13 10Q Brn, schz, schz,gold der richtigen Stelle liegt.
oR14 47KQ Glb, vio, ora, gold M
oR15 330Q Ora, ora, brn ,gold

oR16 2KQ Rot, schz, rot, gold

oR17 8K2Q  Grau, rot, rot, gold o 1C1 AREXX

o 1C2 LM386




Achtung | Druckknopf (rot) | Drucktaste (weiB) Druckknopf (Schwarz) | Diode
Drehrichtung/ . . . s g
Polaritat Kein Polung Kein Polung Kein Polung Wichtig
Markierungen A K
auf der —ﬁ—
Leiterplatte O O O

o Oben (tone bis stop) o Mitte (fa# bis re#) o Unter (fa bis f a) o D2
Bestlickung
der Bauteile —%—
und Bauteil- N L . " . &
nummem Loéten Sie bitte alle vier Anschliisse eines Schalters.
Setzen Sie jeden Anschluss in das zugehdrige Leiterplattenloch, so dass das Die weiflen
Bauteil gut aufliegend befestigt werden kann. etk orngsinio
Kondensator LED (Rot) ELKO (ELektrolyt Kondensator)
Drehrichtung/ Kein Polung Bestiicken Sie den LED bitte in der | Bestiicken Sie den ELKO bitte in der
Polaritat korrekten Drehlage. (Sonst wird das | korrekten Drehlage.
LED nicht richtig funktionieren).
Beachten Sie bitte die Polaritat c7
von Aund K. O C

Markierungen D1
auf der —| |— i
Leiterplatte Der Ingere Anschluss ist die (P Seite.

:l] \ U
Der langere Anschluss ist die A-Seite. On))— @
A AAANAAAANANANAS
Die Seite mit einer Flache Die Seite mit einer weien Markierungslinie
Markierung ist die Kathode. istdie )
Bestlickung 0 C2 100nF (104) oC1 220uF
der Bauteile 0 C3  47nF (473) Q o D1 oC4 10uF
und Bauteil- 0 C5 100F (104) Ll o C6 220uF
nummern v —~ oC7 0.47uF ~<

5. Endmontage des Pianos

5.1. Befestigen Sie bitte die Lautsprecher auf der Leiterplatte

Verddrahtung l6ten:

Metallbefestigung Lautsprecher

Schneiden Sie zwei Stiick Vinylkabel mit 9 cm
Lange nach folgendem Muster zurecht.

1) Entferne etwa 5 mm

Rickseite i =——— isolierung vom Draht

Platine

2) Drehe die einzelne

NN /77740444474 Kupferdrahte ineinander.

M2x5mm /é
Rundkopf- ¢

3) Verzinne den Draht und
|6te das Kabel an den

— Lautsprecher und die
Leiterplatte

schrauben




5.2. Verdrahten Sie den
Lautsprecher nach Skizze.

Vinylkabel

Anschliisse Lautsprecher

Die Polaritdt @ und @ ist unbedeutend

O
0502080
o0 2 B0

5.3. Befestigen Sie bitte die Metallbefestigungen
fiir Scharniere auf der Leiterplatte

\o-ul Metallbefestigungen fiir
Scharniere. Beachten
Sie bitte die Drehlage.

Oberseite
Platine

<)

M3x4 Rundkopfschrauben

Vergleichen Sie bitte ihre Leiterplatte mit dieser
Abbildung zur Uberpriifung der korrekten
Drehlage und Position alle Bauteile. Fiir die
vorbestiickten Baugruppen ist dieses bereits
geschehen.

POWER

OFF  ON

O] O]

Tone  Start

[O] =

SUS __ VIB
#

Style_ Tempo+ Tempo-
Ia #

(O] [O] [O] [O]
]

do# re fa#
re |

i

6 [0 [0 [0 O

P NKE @ T N0 e
2 srexeeze

Demo Study Record RePlay Volumet+ Volume—- Stoj

efelajelofe
Gdtian
[ | ré |

5.4. Befestigen Sie den Batteriehalter auf
der Leiterplatte.

IS

@ 3
(7 IS
57
g o
M3 Mutter als

£ Abstandshalter!

Riickseite
Platine

Flachkopfschrauben

+ Lsten Sie das rote Kabel auf den + Pol
auf der Leiterplatte.

« Léten Sie das weilRe Kabel auf den

— Pol auf der Leiterplatte.
e

]
]

=

l ©

Verdrahten Sie die Batteriehalterung
wie in der Zeichnung skizziert.




5.5. Befestige die Standbeine durch die 5.6. Befestigen Sie bitte die Metall-
Aussparungen der Leiterplatte. scharniere der Fliigelabdeckung.

M3x28
Rundkopfschrauben ‘1’

Oberseite |
(Bestlickseite fiir die Bauteile).

Fliigelabdeckung ~

Metallteile fir Scharniere

Beachten Sie bitte

die Drehlage.
M3 Mutter | Ful
| M3x4 Rundkopfschrauben

5.7. Befestigen Sie bitte die Fliigelabdeckung und den Arm auf die Leiterplatte.

a. Schneiden Sie bitte mit Hilfe des beiliegenden einfachen MaBstabes Einfache LlangenmeRlinie
drei (Schlauch) Befestigungen mit einer Ladnge von 5 mm zurecht. 1 5mm
s

b. Befestigen Sie den Fliigelarmstinder

an der Leiterplatte
q
{Fl o

Schlauch
Befestigung

Fligelabdeckung
Fligel-Armsténder-

Metallteile fur

Scharniere
Niet

Niet
Metallteile fur
Scharniere

Leiterplatte

hlauch
efestigung

o »n

g . . . . . 2\
c. Befestigen Sie die Fliigelabdeckung an der Leiterplatte
Befestigen Sie dann die Fliigelabdeckung so, dass die Metallscharnieren
sich wie in der Zeichnung skizziert auf der Innenseite der Scharnieren
befindet.

) Schlauch Fligelabdeckung

Niet Befestigung

(
L AY
— — )

Metallteile fir Scharniere Leiterplatte

o |

Ll /
L \
= = )




6. FUNKTIONSTEST

a. Legen Sie bitte die Batterien in das Batteriefach. Beachten Sie dabei die Polaritat!
b. Richten Sie den Fligelarm und den Fliigel hoch.

Wichtig: Alle Funktionen kénnen sofort mit der STOP-Taste beendet werden!
c. Schalten Sie bitte den EIN/AUS-Schalter auf EIN (dabei wird eine Einfihrungsmelodie
abgespielt)

Achtung... Falls sich im Gerat Qualm entwickelt oder ein Bauteil sehr heiss wird, schalten
Sie das Klavier sofort aus und iliberpriifen sorgféltig alle Elemente,
insbesondere die Polaritit der Halbleiterbauteile (IC, Diode, Transistor, LED) und
auch die Einbaupolaritit der Batteriezellen.

Falls Sie nach dem Einschalten keinen Qualm beobachten und eine Startmelodie héren, sind wir
auf dem richtigen Weg und beginnen eine kleine Testreihe!

d. Betatigen Sie eine weile oder schwarze Taste. Daraufhin sollte ein Ton erklingen. Ist das nicht
der Fall, schalten Sie das Klavier sofort aus und kontrollieren alle Bauelemente.

e. Betatigen Sie die rote DEMO-Taste und eine der weillen Tasten. Daraufhin sollte eine
vorprogrammierte Melodie abspielen.

f. Wahrend dem Abspielen einer DEMO-Melodie kénnen Sie die Lautstarkeregelung mit den
VOLUME + und VOLUME -Tasten Uberprifen.

g. Driicken Sie die STUDY-Taste und anschliefend beliebige weile Tasten. In diesem Modus
spielen Sie selbst eine Klaviermelodie.

h. Betatigen Sie die START-Taste und Sie horen jetzt eine Schlagzeugbegleitung. Sie kdnnen das
Tempo mit den TEMPO Tasten (TEMPO+ und TEMPO-) steuern.

i. Wahrend dem Abspielen der Schlagzeugbegleitung kénnen Sie mit dem Driicken der STYLE-
Taste den Rhythmus variieren.

j. Auch in diesem Modus kénnen Sie das Tempo mit den TEMPO Tasten (TEMPO+ und TEMPO-)
anpassen.

k. Spielen Sie eine Demo-Melodie und andern Sie die Instrumente mit der TONE-Taste. Sie
kénnen eine Auswahl zwischen 16 Instrumentarten treffen.

|. Betatigen Sie die RECORD-Taste und erstellen Sie eine Aufnahme einer eigenen Melodie.
m. Betatigen Sie die REPLAY-Taste um die zuvor registrierte Aufnahme ab zu spielen.
n. Betatigen Sie die SUS-Taste zur Verlangerung der Tondauer.

0. Betatigen Sie die VIB-Taste zur Aktivierung der Vibratofunktion (d.h. eine Schwingung der
Tonfrequenz)
Sollten Sie diesen Test problemlos durchgefiihrt haben, verdienen Sie den Respekt und
Bewunderung, dieses Klavier ohne Anlauf oder Umweg aufgebaut zu haben.

Eine detailliertere Beschreibung der Klavierfunktionen lesen Sie bitte in Kapitel 7.

fhaci: £

Das anschlieBende Kapitel 8 ist den Sy Y g




7. Beschreibung der Tastenfunktionen

Der Synthesizer des Classical Pianos ist bereits vollstandig vorprogrammiert.
Ein Wechsel zum nachsten Musikinstrument wird aktiviert durch Tastendruck
auf die “Tone"-Taste. Der Synthesizer 1adt bei jedem Wechsel die zugehdrigen
Systemparameter aus einem vorprogrammierten Speicherbereich und pro-
grammiert das Klavier zum Beispiel als Harfe oder Orgel.

Der Classical Piano Synthesizer enthalt zwei separate Tongeneratoren und
kann beim gleichzeitigen Tastendruck zweier Tasten in der Regel auch zwei
unabhangige Tonfolgen erzeugen. Diese Funktion ist jedoch nicht bei jedem
gewahlten Instrument moglich. Beim gleichzeitigen Tastendruck auf mehr als
zwei Tasten werden nur die zwei zuerst aktivierten Tonfolgen wiedergegeben.
Professionelle Synthesizer verfligen natirlich Uber eine Vielzahl an Tongene-
ratoren.

BESCHREIBUNG DER TASTENFUNKTIONEN

Ol Ol [0 [O] [O] 9] [O] [O] [O] [O] [O] [O] [O] [O]

Tone Start Style Tempo+ Tempo- Demo Study Record RePlay Volumet+ Volume— Stop

Tone
16 unterschiedliche Musikinstrumente

Start
Aktiviert den Ersten aus 16 Rhythmusgruppen

Style (Rhythmusart)
Aktiviert den Ersten aus 16 Rhythmusarten

Tempo+
7 schnellere Tempi fir Rhythmusgruppen bzw. Beispielmelodien

Tempo-
8 langsamere Tempi fiir Rhythmusgruppen bzw. Beispielmelodien

Sus (Sustain)
Umschalten (Ein- oder Ausschalten) der Anhalten-Funktion fiir einen Ton

Vib (Vibrato)
Umschalten (Ein- oder Ausschalten) der Vibrato-Funktion (H6henschwankung)
fiir eine Tonfrequenz



Demo
Umschalten zwischen Spielfunktion oder Abspielen einer vorprogrammierten
Melodie.

Zur Auswabhl der vorprogrammierten Melodie aktivieren Sie eine weile Taste.
Wahrend dem Abspielen kénnen Sie die Instrumentart wechseln mit einem
Druck auf Tone oder auch das Tempo wechseln mit den Tempo-Tasten. Beim
Start beginnt eine Melodie immer im Standard Tempo.

Study

Ein Klick auf eine weile Taste selektiert eine Standardkombination eines
Rhythmusstils und Musikinstrument. Die Tone-Taste wechselt anschlielend
ein Musikinstrument zum gewahlten Rhythmusstil.

Record

Ein Tastendruck auf Record bewirkt ein Umschalten (Ein- bzw. Ausschalten)
der Aufnahmefunktion fur die Melodieerfassung. Damit kdnnen Sie selbstge-
spielte Melodien aufnehmen und anschlief3end abspielen.

Play

Abspielen der selbstgespielten Melodie, solange die Abspielfunktion aktiviert
ist. Nach dem Abspielen kdnnen Sie eine neue Melodie einspielen. Diese
neue Melodie wird automatisch an der zuletzt aufgenommenen Melodie
angehangt. Dricken Sie auf Play um die komplette Melodiefolge erneut
abzuspielen.

Volume+
7 héhere Lautstarkepegel

Volume-
8 geringere Lautstarkepegel

Stop
Anhalten aller aktiven Funktionen



8. Was ist ein Synthesizer?

Das Classical Piano System besteht aus einem IC und einigen Zusatzbauteile.
Das IC ist das groRe schwarze Bauteil mit den vielen Beinchen und enthalt
einen kompletten Synthesizer.

Was ist eigentlich ein Synthesizer? Das englische Verb “to synthesize“ be-
deutet zunachst “Zusammenstellen”. Ein Synthesizer ist ein Instrument, das
unterschiedlichste Tonfolgen erzeugen kann, zum Beispiel den Ton eines
Musikinstruments oder auch ein Donnerhall.

Ein Synthesizer erzeugt aus elektrischer Energie unterschiedlichste Tonfolgen
in digitaler Form. Diese Tonfolgen werden anschlieffend mit vielen Spezialef-
fekten Uberarbeitet. Die Erzeugung und Bearbeitung findet innerhalb eines
Chips statt. Zum Schluss verlassen die Signalfolgen den Synthesizerchip und
werden einem Lautsprecher zugefihrt, der die Signale in akustischen Wellen
verwandelt.

Ein Synthesizer verfugt Uber mehreren Tongeneratoren. Ein oder mehrere
dieser Tongeneratoren kénnen sehr reine Tonschwingungen erzeugen, deren
Frequenz einstellbar ist. Falls Sie diesen Ton einem Lautsprecher zuflhren,
horen Sie einen reinen Pfeifton. Zudem verfiigt ein Synthesizer Gber einen
Rauschgenerator, der insbesondere zur Erzeugung eines Blaseffekts oder ei-
ner Rhythmusfolge bendtigt wird. Alle erzeugte Tonfolgen und Effekte werden
anschlieend in einem Mischer vermischt. Der Synthesizer verfiigt auRerdem
Uber eine Filtersammlung, womit man Tonbereiche entfernen oder auch ver-
starken kann.

Zudem enthalt ein Synthesizer oft auch einen Generator fur langsame Tonfol-
gen, womit zum Beispiel die Lautstarke langsam an- bzw. abschwellen, oder
eine Tonhdhe zu- bzw. abnehmen kann. Eine langsam zu- bzw. abnehmende
Tonhdhe wirden wir zum Beispiel als Sireneklang wahrnehmen. Falls Sie die
Zu- und Abnahme beschleunigen und die Schwankungen verringern, wechselt
die Tonschwankung in einen Vibrato-Effekt. Diese Effekte werden alle inner-
halb des Synthesizerchips erzeugt!



Alle verfligbare Funktionen eines Synthesizers sind einstellbar oder program-
mierbar, zum Beispiel die Tonhéhe, die Tondauer, die Anderungen der Tonfolge,
die Anderungen der Lautstarke und die Einstellungen der Filterfunktionen.

Mit Hilfe der nachfolgenden vier Funktionen kann ein Synthesizer nahezu alle
Musikinstrumente imitieren: Attack, Decay, Sustain und Release.

Falls Sie zum Beispiel auf einer Gitarre eine Einzelsaite anschlagen, héren Sie
einen “ploink®-Ton. Legen Sie dann einen Finger auf die Saite, dann
verschwindet der Ton. Der Ton beginnt kraftvoll mit dem “pl” in “ploink” (Attack),
nimmt anschlieBend ab (Decay), halt eine Weile an (“oin” = Sustain) und endet
dann, nachdem Sie den Finger auf die Saite legen (“k* = Release).

Durch Generieren einer Tonschwingung und durch Steuerung der Lautstarke
und Dauer dieser vier Parameter kann der Synthesizer nahezu jedes Musik-
instrument imitieren.

Steuerung der Lautstarke und Dauer dieser vier Parameter in einem
Rauschgenerator kann nahezu jede Rhythmusinstrument imitieren. Die
Anpassung der Filterparameter im Rauschgenerator erlaubt die Imitation
diverser Anblaseffekte.

Zum Schluss folgt eine Liste der gangigen Synthesizerbegriffe in der
englischen Fachsprache:

Oszillator:

Ein Schwingungsgenerator, dessen Frequenz (Tonhdhe) und Amplitude
programmierbar ist.

Envelope:

Die Lautstarke einer Tonfolge als Zeitfunktion.

Filter:

entfernt oder verstarkt bestimmte Frequenzbereiche
Niederfrequenzoszillator:

Eine langsam an- und abschwellendes Signal zur Steuerung der Tonhéhe oder
Lautstarke eines Tongenerators. Geschwindigkeit und Amplitude dieser
Signalschwankung ist einstellbar.

Attack: ,Anschlag’ oder Startphase der Tonfolge bis zum hdchsten Pegel.
Decay: Abnahme der Tonstarke bis zum relativ konstanten Pegel.
Sustain: Lautstarke und Lange des relativ konstanten Pegels.

Release: Abfall und Erlischen der Tonfolge bis zum Verschwinden.
Mixer: Elektronisches System zum Mischen verschiedener Tonfolgen.
Verstarker:

Elektronisches System zur Verstarkung der schwachen Elektroniksignale des
Synthesizers, bis diese das Niveau zur Ansteuerung eines Lautsprechers
erreicht haben.



Die ersten Synthesizer waren riesige Schranke, die vielen Analogschaltungen
und Verkabelung zur Verbindung der vielen Einzelschaltungen bendtigt haben.
Durch Entwicklung der Digitalschaltungen und komplexer integrierter Logik-
schaltungen wurden die Systeme stark reduziert und die Einzelfunktionen in
Softwareprogramme integriert.

MIDI

Zur Zusammenschaltung verschiedener Synthesizer oder Synthesizerteile hat
man eine Art Synthesizersprache mit dem Namen MIDI entwickelt (Musical
Instrument Digital Interface).

Die Worter dieser Sprachen enthalten Spezialcodes. Ein Code legt zum
Beispiel fest, wie hoch die Tonhdhe sein soll, und ein anderer Code, wie lange
dieser Ton halten soll. Ein Computer kann diese Codes leicht, zum Beispiel
auf einer Festplatte in einer sogenannten MIDI-Datei speichern und
anschlielend einem Synthesizer zuspielen. Dieser Synthesizer sollte dazu
Uber einen Sequenzer verfugen, der die eingegangenen MIDI-Codes zum
richtigen Zeitpunkt in der korrekten Synthesizerfunktion aktiviert.

Ein Sequenzer kann auch als Softwareprogramm im Computer zur Verfliigung
stehen und es gibt sogar Software, die einen Synthesizer im PC nachbildet.
Oft verfigen auch die modernen Soundkarten in den PCs bereits Uber
Midi-interfaces (Sequenzer) und einen mehr oder weniger komplexen
Synthesizer.
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