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Wimage 72
Grafik und Windows

Ein Grafik- und Scanner-Programm, lauffdhig unter der an-
wenderfreundlichen Bedienoberfliche Windows, beschreibt

der vorliegende Artikel.

Allgemeines

Im ELVjournal 2/91 stellten wir das
Grafikprogramm Image 72 vor. Diese voll
in Assembler geschriebene Software bietet
Méglichkeiten, die sonst nur bei sehr teu-
ren Programmen zu finden sind.

Unter der Bezeichnung Wimage 72 liegt
dieses Programm nunmehr in einer Win-
dows-Version vor und bietet dementspre-
chend erweiterte Moglichkeiten.

Windows in der Version 3.0 hat seit
1991 seinen Siegeszug angetreten. In der
inzwischen vorliegenden Version 3.1 sind
zahlreiche Erweiterungen und Verbesse-
rungen enthalten, so daf} jetzt gerade fiir
den privaten Bereich eine Benutzerober-
fliche zur Verfiigung steht, die im grafi-
schen Bereich nicht viel zu wiinschen iib-
rig liBt. Im Bereich der unter Windows
laufenden Software gibt es jedoch deutli-
che Qualititsunterschiede. Viele Soft-
warehiuser portierten ihre Software ein-
fach in das neue Windowsformat, ohne
jedoch die Moglichkeiten von Windows
dabei voll nutzen zu kénnen. Programme,
die von vornherein fiir Windows konzi-
piert wurden, kénnen bei Ausschopfung
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aller Features dem Anwender erheblich
mehr bieten. Softwarehiuser, die sich
friihzeitig auf Windows eingestellt hatten,
liegen nun mit der Nase vorn.

Auch in den kommenden Ausgaben des
ELVjournal sind einige neue, direkt fiir
Windows geschriebene Programme ge-
plant. Wimage 72 bildet den Anfang.

Wimage 72

Die Handhabung dieses Grafik- und
Scanner-Programms ist denkbar einfach.
Neben den Moglichkeiten eines Malpro-
grammes mit einer Toolbox, in der 10
Werkzeuge zur Verfiigung stehen, inkl.
der Einstellung von Stricharten, Strich-
breiten, Pinselstirken und Mustern, kann
die Farbpalette individuell gestaltet werden.
Dabei erfolgt die Abspeicherung dieser
Farbpaletten automatisch zusammen mit
derangelegten Zeichnung, so daf3 bei einem
Laden diese Paletten nach einer Abfrage
sogleich wieder verfiigbar sind.

Die Arbeit mit Wimage 72 beginnt mit
der Erstellung eines Arbeitsblattes. Nach
Anwiihlen des Meniis <File> und des
Meniipunktes <New> wird ein Name fiir
das Arbeitsblatt abgefragt. Wihrend einer

Sitzung konnen Sie mehrere Arbeitsblitter
anlegen, zwischen denen iiber die Zwi-
schenablage von Windows hin- und her-
kopiert werden kann. In dem gerade aus-
gewihlten Arbeitsblatt konnen Sie nun mit
denzur Verfiigung stehenden Werkzeugen
und Hilfsmitteln malen. Weiterhin kénnen
Grafikdateien im ,,*.pcx”-, ,,*.tif - und im
eigenen ,,*.scf”-Format geladen und ge-
speichert werden.

In der Bildmanipulation gibt es sehr
viele Moglichkeiten, die iiber vertikales,
horizontales und kontinuierliches Drehen
der Grafik sowie Kopier- und Invertie-
rungsfunktionen bis hin zur eigentlichen
Bildmanipulation reichen.

Speziell im Bereich der Bildmanipulation
bietet Wimage 72 Erstaunliches. Ein Teil-
ausschnitt der Grafik wird als Editierzone
bestimmt und in die Zwischenablage ko-
piert. Diese wird sofort angezeigt und Sie
konnen die Manipulationen hier vorneh-
men. Danach kann der manipulierte Aus-
schnitt aus der Zwischenablage wieder in
die urspriingliche Grafik einkopiert werden.

Weiterhin unterstiitzt das Programm alle
giingigen Handscanner. Hiermit kénnen
Sie Farb- und Schwarz/Weil-Vorlagen
einscannen und nach einer Bearbeitung
wieder in einem Format abspeichern, das
z. B. von DTP-Programmen benutzt wird.

Ein weiteres sehr niitzliches Feature ist
die Dia-Funktion. Hierbei werden mehrere
Arbeitsblitter angelegt. In einer vorbestimm-
ten Reihenfolge und dem eingestellten
Zeitintervall erfolgt dann die Darstellung
dieser Grafiken auf dem Bildschirm.

Hardware-Installation

Wimage 72 ist lauffihig auf allen IBM-
PC-XT/AT-Computern mit mindestens 640
kB-Speicher, einer Festplatte und einem
Diskettenlaufwerk. Weiterhin wird eine
im Mikrosoft- oder Mouse-Systemmodus
arbeitende Maus und natiirlich Windows
in der Version 3.0 oder hoher benotigt.

Die Installation ist schnell gemacht. Die
Dateien der Wimage 72-Diskette werden
einfach in ein Unterverzeichnis der Fest-
platte kopiert. Anschliefend wird Win-
dows gestartet und das Programm <Win-
dows Setup> aufgerufen. Im Untermenii
<Optionen> wird der Meniipunkt <An-
wendungen installieren> angewiihlt. Alles
weitere erledigt Windows fiir Sie.

Gestartet wird das Programm anschlie-
Bend durch Anklicken des Icons. Hierbei
ist zu beachten, daB Windows richtig gela-
den wird. Inder Version 3.0 mu3 Windows
mit <win/r> und in der Version 3.1 mit
<win/s> gestartet werden, da Wimage den
..Protected Mode™ nicht unterstiitzt.

Wimage 72 ein leistungsstarkes Grafikpro-
gramm zu einem {iberaus giinstigen Preis.
Wir wiinschen Thnen viel Spaf damit. EUl
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