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Monitor-

Testprogramm

Umfangreiches Testprogramm zur genauen Beurteilung der
Qualitdat samtlicher Monitore. Auch im Service und
insbesondere vor der Anschaffung eines neuen Monitors
kann diese Testsoftware wertvolle Dienste leisten.

Haben Sie sich nicht auch schon einmal
gefragt, ob das Bild Thres Monitors tat-
sdchlich die Qualitit bietet, die IThnen und
vor allen Dingen lhren Augen zutriglich
ist? Dasitzt man Tag ein Tag aus voreinem
Monitor, ohne vielleicht zu ahnen, daf}
man sich ,,die Augen verdirbt” aufgrund
einer minderen Bildqualitit.

Zugegebenermalien ist die Beurteilung
der Monitorqualitdt selbst fiir Fachleute
auBerordentlich schwierig, besonders wenn
nicht unmittelbar ein hochwertiger Refe-
renzmonitor zu Vergleichszwecken dane-
bensteht. Hier nun schafft ein neues, pro-
fessionelles Monitor-Testprogramm Ab-
hilfe: MONCHECK.

Das einfach und komfortabel zu bedie-
nende Programm MONCHECK wurde fiir
PC-Anwender und Service-Techniker
gleichermalien konzipiert, umdie Leistung
und Qualitdt von Monitoren zu iiberpriifen
sowie Service-Einstellungen zu erleichtern.

Hierzu erméglicht MONCHECK fiir je-
den Monitor und alle giingigen Grafikkar-
ten einen umfangreichen Test sdmtlicher
relevanter Parameter, wie Farbreinheit,
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Konvergenz, Linearitit usw. Es gibt kei-
nen Monitor, egal ob schwarz/weil} oder
Farbe, der mit diesem Programm nicht
ausfiihrlich getestet werden kann.

Uber ein Menii lassen sich auf einfache
Weise die bendtigten Testbilder und Funk-
tionen auswithlen. Damit das Testbild an-
schliefend tiber den gesamten Bildschirm
zu betrachten ist, laBt sich das Menii per
Knopfdruck auch ausblenden.

Jeder, der seinen Monitor einmal niher
unter die Lupe nehmen mdochte oder sich
tiglich mit dem Service von Monitoren
auseinanderzusetzen hat, wird die einfache
Bedienung und die Fihigkeiten dieses
niitzlichen Hilfsprogramms schnell zu
schitzen wissen.

Achtung: An dieser Stelle mochten wir
ausdriicklich darauf hinweisen, daf3 Ein-
griffe inden Monitor nur von qualifizierten
Technikern vorgenommen werden diirfen,
die aufgrund ihrer Ausbildung dazu befugt
sind. Durch die hohen Betriebsspannun-
gen innerhalb des Monitors besteht bei
nicht sachgeméifer Behandlung Lebensge-
fahr.

Programmstart

Das Programm wird einfach durch die
Eingabe von <MONCHECK> und anschlie-
Bender Betitigung der Taste <ENTER>
aufgerufen. Sogleich erscheint das Menii-
system auf dem Bildschirm.

Das Hauptmendii enthilt vier Optionen:

1. Muster

2. Hintergrund

3. Vordergrund

4. Ende

Uber die Tastatur oder mit einer Maus
1aBt sich die gewiinschte Option auswiih-
len und sofort aufrufen.

Das Untermenii ,,Muster” enthilt alle
Muster, die von MONCHECK erzeugt
werden konnen. Uber die weiteren Unter-
meniis kann der Anwender zusitzlich die
Vorder- und Hintergrundfarbe des jeweili-
gen Musters wihlen.

Das Untermenti ,,Ende” enthilt die Op-
tionen ,,Menii aus” und ,,Ende”. Durch das
Ausschalten des Meniis ist es moglich, das
Testmuster ohne hier storende Einblen-
dungen tiber den gesamten Bildschirm zu
betrachten. Durch einen einfachen Tasten-
druck (Tastatur oder Maus) kehrt man
wieder zum Meniisystem zuriick.

Testmuster

MONCHECK bietet eine grofle Vielfalt
an Testmoglichkeiten. Nachfolgend sol-
len die wichtigsten Testmuster und ihre Be-
deutung/Anwendung beschrieben werden.
1. Kreismuster: Durch ein Kreismuster

wird die horizontale und vertikale Ein-
stellung des Monitors tiberpriift. Nur
wenn die Kreise wirklich rund sind, ist
die Justierung einwandfrei.

2. 64 Stufen Grauskala-Muster: Fiir
MCGA- und VGA-Systeme ldBt sich
durch ein Grauskala-Muster in 64 Stu-
fen die Linearitit und der Dynamikum-
fang des Monitors tiberpriifen.

3. Farbmuster: Uber Farbmuster belie-
biger Intensitit kann die Farbreinheit
kontrolliert werden.

4. Multi-Burst-Muster: Ein Multi-Burst-
Muster erlaubt fiir jedes System den
Test der Auflosung und des Frequenz-
gangs des Monitors. Dariiber hinaus
gibtdie Stirke eines Moiré-Effektes bei
derhochsten Auflosung Aufschluf3 iber
den Zustand der Lochmaske und iiber
die korrekte Fokus-Einstellung. Die
Muster reprisentieren auf einem VGA-
System die Frequenzen 3.1, 4.2, 6.2
und 12.5 MHz.

5. RGB-Farbbalken: Zur Uberpriifung
der gesamten Farbdarstellung stehen
mehrere Balkenmuster unterschiedli-
cher Intensitiit zur Verfiigung.

6. Horizontal-Linien: Horizontale Lini-
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Bild 1:
Farbbalken
hoher
Intensitat

enerlauben die Uberpriifung der Linea-
ritdt und Verzerrungsfreiheit.

7. Vertikal-Linien: In gleicher Weise wie
die horizontalen erlauben die vertika-
len Linien ebenfalls die Uberpriifung
von Linearitit und Verzerrungsfrei-
heit.

8. Gitter-Muster: Ein Gitter-Muster dient
zur Uberpriifung der dynamischen und
Ecken-Konvergenz. Bei einem weillen
Gitter-Muster miissen die Linien rein
sein. Konvergenzfehler wirken sich
durch Aufteilen in die rote, griine und
blaue Komponente aus, was immer dann
auftritt, wenn die 3 vom Monitor er-
zeugten Bilder nicht exakt tibereinan-
derliegen.

9. Schachbrett-Muster: Uber ein
Schachbrett-Muster kénnen verschie-
dene Bildrohreneigenschaften wie
Zentrierung, horizontale und vertikale
Ablenkung usw. kontrolliert werden.

10.Punkt-Muster: Ein Punkt-Muster er-
laubt den Test der statischen Konver-
genz. Eine einwandfreie Konvergenz-
Einstellung fiihrt zur Darstellung eines
reinen Punktes ohne Farbtrennung.

Weitere Muster helfen zusitzlich, die

Bildschirmauflosung und Fokussierung zu

tiberpriifen.

Monitore

Im Anschluf3 beschreiben wir fiir den
technisch besonders interessierten Leser
die unterschiedlichen Monitore und deren
Besonderheiten.

TTL-Monitore finden in Verbindung mit
einer MDA- oder Hercules-Karte Anwen-
dung. Das Bildsignal wird iiber 2 Leitun-
gen (Video und Intensitit) iibertragen.
Daher sind die Helligkeitsstufen schwarz,
normal und intensiv verfiigbar.

Bei Farbmonitoren, die fiir CGA-Gra-
fikkarten ausgelegt sind, wird das Bildsi-
gnal iiber Rot-, Griin-, Blau- und Intensi-
tats-Leitungen zugefiihrt. Sie werden da-
her hiufig auch als RGBI-Monitore be-
zeichnet. Diese Monitore verfiigen iiber
eine maximale vertikale Auflésung von
200 Zeilen.
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Hochauflosende EGA-Monitore (ECD,
Enhanced Color Display) verfiigen fiir jede
Farbkomponente (rot, griin und blau) iiber
2 getrennte Signalleitungen, so dal} sich
insgesamt 64 unterschiedliche Farben
darstellen lassen.

Alle bislang angesprochenen Monitore
verarbeiten digitale Signale, die erst im
Monitor in analoge Spannungswerte um-
gesetzt werden. Fiir die Darstellung von
256 Farben, wie sie durch die VGA-Karte
moglich sind, wiren bei diesem Konzept
18 digitale Signalleitungen erforderlich.
Daher erfolgt die Umsetzung der Signale
bereits auf der VGA-Karte durch einen

- Digital-Analog-Wandler in analoge Rot-,

Griin- und Blau-Signale. Somit wird ein
Analog-Monitor erforderlich. Es handelt
sich hierbei entweder um einen Farbmoni-
tor oder einen Monochrom-Monitor, der
die Farben in Graustufen umsetzt.

Die meisten VGA-Karten verfiigen zu-
sitzlich tiber einen TTL-Ausgang, der den
Anschluf} eines konventionellen Monitors
(TTL-Monochrom, RGB oder ECD) bei
entsprechender Reduzierung der Farb- und
Modusvielfalt erlaubt.

Eine weiterfiihrende Beschreibung, auch
derverschiedenen Grafikkarten, finden Sie
im Rahmen der Artikelserie ,,PC-Grundla-
gen: Technik und Aufbau moderner PCs”

in den Ausgaben des ELVjournal ab 6/91
sowie in entsprechenden Fachbiichern.

Hardware-Voraussetzungen

Das Programm MONCHECK wurde fiir
den Einsatz auf IBM-PC/XT, AT, PS/2
und dazu kompatible Rechner konzipiert.
Unterstiitzt werden dabei die folgenden
Grafikkarten: MDA, Hercules, CGA,
MCGA, EGA und VGA sowie alle Adap-
ter, die hierzu kompatibel sind oder diese
emulieren.

Die Steuerung des Programms erfolgt in
der Regel schnell und komfortabel tiber die
Tastatur. Zusitzlich sind alle Funktionen
auch iiber eine Microsoft- oder IBM-kom-
patible Maus erreichbar.

Die Farbmuster, die von MONCHECK
erzeugt werden, sind fiir den Einsatz auf
Farb-Grafikkarten vorgesehen. Auf mo-
nochromen Grafikkarten fiihrt die Einstel-
lung einer Farbe zur Wahl der Intensitét
(normal, hell oder intensiv).

Installation

Die Installation kann wahlweise iiber
das Installationsprogramm oder durch Ko-
pieren in ein zuvor erstelltes Verzeichnis
vorgenommen werden.

Das Installationsprogramm, INSTALL”
ermoglicht dabei die Auswahl des Lauf-
werkes, auf dem dieses niitzliche Tool ein-
gerichtet werden soll. Im Anschluf3 wird
automatisch ein Unterverzeichnis mit dem
Namen ,\ELVAMONCHECKN\* angelegt,
das nach Abschlufl der Installation das
Programm enthilt. Natiirlich ist ein Pro-
grammstart auch von der Diskette mog-
lich.

Neben dem eigentlichen Testprogramm
enthilt die Diskette zusitzlich die Datei
-READ.ME", die weitere niitzliche Hin-
weise zum Betrieb des Programms bein-
haltet.

Bild 2:
Multiburst-
Testbild
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