Was Sie schon immer iiber...

...C++ wissen wollten,
aber bisher nicht zu

fragen wagten...

..das steht in dieser Ausgabe von
PC Magazin Kreativ. Hier wird kein
Standard-C++-Kurs geboten mit aka-
demischen Bemerkungen tiber die Ob-
jektorientierung und besseres Program-
mieren. Hier geht es um die
Windows-Praxis in allen Facetten. Zum
Beispiel um die verflixten Zeiger, die
auch schon mal Experten verwirren
konnen. Sie lernen, wie man Zeiger auf
Zeiger nutzt und wo die Vorteile liegen.
Sie erfahren alles iiber die verschiedenen
Arten, wie man Funktionen aufruft und
Parameter Ubergibt. Sie schreiben wie-
derverwendbare Programme, und zwar
in allen Varianten, die unter Windows
eine Rolle spielen. Wir betrachten die
verschiedenen C++-Bibliotheken fiir
Windows genau und ihre Stirken und
Schwichen. Sie erfahren alles tiber die
verschiedenen Projektarten von VC++
und wo und wie man sie am besten ein-
setzt.

Mit dieser Ausgabe werden Sie schnell
zum Expertenin Sachen Visual C++,denn
auf der Heft-CD finden Sie das komplet-
te Entwicklungspaket dazu. Esistdie Au-
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toren-Edition, das heifit, Sie konnen alles
uneingeschrinkt nutzen, was der Profes-
sional im Microsoft-Visual-Studio an
VC++ zur Verfugung gestellt bekommt.
Sie diirfen allerdings keine damit erzeug-
ten EXE-Dateien verkaufen oder kom-
merziell nutzen. Firs Lernen und fir
Thren privaten Bereich konnen Sie aber
nach Herzenslust programmieren und
kompilieren und die professionellen Er-
gebnisse auch privat nutzen.

Auf der CD finden Sie nicht nur das
Entwicklungssystem, sondern auch ein
komplettes C++-Lehrbuch aus dem
Verlag Addison-Wesley. Dieses Buchist
furalle gedacht, die ihre Grundlagen ne-
ben all der Praxis im Heft auffrischen
wollen oder die ohne grofie Vorkennt-
nisse einsteigen wollen. Mit dieser Aus-
gabe konnen Sie als Anfinger in Sachen
C richtig einsteigen und als Experte so
richtig in die Vollen gehen.

Viel C++-Spafy wiinscht

Ulrich Rohde
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