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Vorgefertigt

Klassen-
bibliotheken
verwenden

Naturlich ist es eine schéne Sache, dass Sie in C++

eigene Objekte definieren und spater wieder ver-

wenden kénnen. Wesentlich effizienter ist es,

wenn man vorgefertige Klassen verwenden kann.

THOMAS WOLFER

ten ins Objektorientierte zunichst

mit den Bibliotheken beschiftigen,
die bei Threr VC++-Kopie dabei sind,
denn darin befinden sich deutlich mehr
hilfreiche Klassen, als man auf den ersten
Blick meinen mochte. VC++ kommt von
Haus aus mit vier umfangreichen Klas-
senbibliotheken: der Standard-C++-
Bibliothek inklusive der STL (Standard
Template Library), der iostreams-Bib-
liothek, den MFC  (Microsoft
Foundation Classes) sowie der ATL
(Active Template Library). Diese Biblio-
theken sind zum Teil sehr umfangreich -
aber alle haben ihren sinnvollen Platz im
Rahmen der Software-Entwicklung.

H Die Standard-
C++-Bibliothek

Diese Bibliothek setzt sich nicht nur aus
Klassen, sondern auch aus Funktionen
zusammen. Dabei istim Besonderen die
STL-Bibliothek von Interesse. Diese
kapselt zum Beispiel die Funktionalitit,
die Sie fiir “Sammlungen® von Objek-
ten und Daten benétigen. Eine solche
Sammlung kann zum Beispiel eine Lis-
te, ein Array oder auch ein Hashtable
sein. Mit der STL-Bibliothek stehen ITh-
nen solche Sammlungen fir beliebige
Objektetypensicher zur Verfiigung —al-
lerdings mit einem kleinen Wermuts-

f ; ie sollten sich nach den ersten Schrit-
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tropfen: Die Bedienung der STL istnicht
ganz einfach, teilweise sogar recht kryp-
tisch. Der Grund dafiir liegt hauptsach-
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sscanf() und so weiter und so fort. Die-
se Funktionen sind zwar michtig,
schnell und leistungsfihig — doch haben
viele davon verschiedene Probleme. So
arbeitet beispielsweise sscanf() mit einer
Variable Argument-Liste, in der die
Adressen der Ziel-Variablen tibergeben
werden miissen: Das ist natiirlich sehr
fehleranfilligund das obendreinnochan
einer Stelle, die der Compiler nicht beim
Syntaxcheck bemingeln kann. Dies ist
nur eines der Probleme, die die io-
streams-Bibliotheken beseitigen. Dafiir
ist die bei den iostreams zu verwenden-
deSchreibweise teilweise ein wenig um-
stindlich, besonders dann, wenn viele
Formatierungsanweisungen bei der
Ausgabe von Daten verwendet werden
miissen: Die C-Funktionen sind da
schon deutlich kompakter.

Bl MFC — die Microsoft
Foundation Classes

Mit dieser Klassenbibliothek bekom-
men Sie es zu tun, wenn Sie echte Win-
dows-Anwendungen schreiben moch-
ten. Die MFC und VC++ sind stark
miteinander verflochten: So arbeiten ei-
ne ganze Menge der in VC++ eingebau-
ten Assistenten direkt mit MFC-Quell-
code zusammen und
sind auch speziell fiirs
Programmieren von
Windows-Anwen-
dungen mit MFC ge-
dacht. Dabei enthilt
die MFC-Klassen fiir
Fenster, Ments,
Icons, Bitmaps und
andere Elemente, die
s beim Programmieren
Lo von Windows-An-
’CLO%? wendungen anfallen.
] Dariiber hinaus gibt
es aber auch Klassen,
die mit Windows-
Anwendungen per se
— zunichst nichts zu
tun haben. Dazu
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DIE MICROSOFT FOUNDATION CLASSES sind bei VC++ immer
beigepackt. Die Bibliothek dient der Anwendungsentwicklung,
enthalt aber auch ganz allgemein nitzliche Klassen.

lich in der massiven Anwendung von
Templates, die das typensichere Verhal-
ten dieser Bibliothek erst moglich ma-
chen.

Dieiostreams-Library dient der Kap-
selung von Ein- und Ausgaben. In den
Beispielprogrammen im Sonderheft ha-
benSieimmerdie C-FunktionenfiirI/O
verwendet — also zum Beispiel fopen(),

gehdren zum Beispiel
die String- und Datei-
klassen, die in MFC
enthaltensind. Oben-
drein enthalten die MFC-Klassen auch
Klassen fiir die Arbeit mit Sammlungen
—also dhnliche Klassen, wie die STL zur
Verfligung stellt. Dabei kann man die
einzelnen Bibliotheken bzw. der Nut-
zung naturlich vermischen: Es spricht
nichts dagegen innerhalb eines Win-
dows-Programms, das grundsitzlich
mit MFC entwickelt wird, auch die io-
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streams-Bibliothek oder die STL-Klas-
sen zu verwenden.

Bei der MFC-Bibliothek wurde
hauptsachlich darauf Wert gelegt, die
Entwicklung von Windows Program-
men mit C++ moglichst einfach zu ge-
stalten: Typensicherheit und ein Maxi-
mum an Effizienz,
wie das bei der STL
der Fall ist, sollten Sie
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M Die Klassen: DLLs, Quell-
code und dergleichen

Fur viele der Klassen liegt Thnen bei
VC++ der komplette Quellcode vor. So
finden Sie den Quellcode zu MFC zum
Beispiel im MFC-Unterverzeichnis des

bei MFC nicht erwar-
ten: Dafiir konnen Sie

mit dieser Bibliothek

und den zugehorigen — |GEIEEEE
Assistenten ein voll e sone
funktionsfahiges e e

Working with Business Desk
E] Extending Commeros Serve
Integrating Custem Resor
Building Business Desk M
E1 Buiding Pipeline Compon

Windows-Pro-

gramm erzeugen, oh-
ne eine einzige Zeile
Quellcode zu schrei-

[ About Pipsline Compor
Creating Pipeline Com)
B Creating Pipeline Com
[ Active Template Libr
Building the ATL Pip:

SDM Homne > MSDIL

w 2 o erce
Server > puiding Pipeline Components > Creating Pipeline Components Using the Active Template Library (ATL)

Active Template Library

The Active Template Library (ATL) is a collection of C++ templates included in Microsoft Visual C++ version
4.0 and greater, This template library is intended specifically to facilitate the creation of

Component Object Model (COM) objects

Although you can ereate a pipeline compone
creation of COM components, the use of the ATL is recommended because it creates small, fast code. CoM
companents created using the ATL are smaller and faster than other approaches to companent creation,
including approaches supported by Visual C-++. Although you can essily create COM components using the
Microsoft Faundation Classes (MFC) library, you incur the significant memary averhead that is accasioned by
using a large class library

For information about the Active Template Library, see the ATL tutorial, which is included with Microsoft
visual C++

See Also

Building the ATL Pipeline Cornponent Wizard

Enhancing Compenent Usability

Redistering the ATL Companent

MinMaxShip Sample Pipeline Component.

| Code Canter | Sita Map | MSDN Worldwide

Libeary > Mizrazoft Commarce. Server > Commerce semer. 000 > Extending Cornm:

using any develapment environment that supports the

Did pou find this information useful? Flease send pour suggestions and comments about the documentation
to Commerce Server

Copyright @ 1996-2000 Micrasoft Carporation.
Allriahts reserved.
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MFC-Varianten S——

bauen.Dabeisind ei-

ne ganze Reihe an

Moglichkeiten COM-Objekten.

denkbar — vor allem

deshalb, weil viele Spielarten der
MFC-Bibliothek von Haus aus vor-
gesehen sind.

Welche dieser Varianten vom Com-
pilererzeugtwerden,istvondenPripro-
zessor-Direktiven abhingig, die Sie
beim Ubersetzen verwenden. Diese sind
im Quellcode-Verzeichnisvon MFCer-
liutert.

H ATL

Die ATL (Active Template Library) ist
eine “kleine” Library fiir die Entwick-
lung von ausfihrbaren Programmen,
wobei sich die ATL hauptsichlich um
die Belange von Entwicklern kiimmert,
die Actice-X oder COM-Objekte pro-
grammieren wollen. Nachdem Active-
X-Objekte auf Webseiten benutzt wer-
den, bedeutet das natiirlich auch, dass
diese Objekte vom Client heruntergela-
den werden miissen.

Daraufhinistdie ATL auch optimiert:
Sie konnen damit moglichst kleine Pro-
gramme fir die Verwendung auf Web-
seiten programmieren. Das fithrt aber
dazu, dass die ATL-Bibliothek doch
sehruntibersichtlich ist. Zwar gibtes in-
nerhalb von VC++ auch Assistenten mit
denen Sie ATL-Elemente bearbeiten
konnen, der erzeugte Quellcode ist aber
nicht gerade leicht verstandlich.

VC++ TRAINER

AUCH DIE ACTIVE TEMPLATE LIBRARY ist bei VC++ beigepackt.
Diese Bibliothek dient hauptsachlich der Programmierung von

A WFC - Win32 Foundation Classes - Microsoft Internet Explorer

Datel fearbeten dnsicht Favorken Extras 2

0 aurack - ) & b S suchen

Favariten @) Medien € [ 1+ . i)

&) hitp: ffwvan samblackburn.comffcfindex. il

o

von Fall zu Fall verschieden, kann aber
der Online-Hilfe zu den einzelnen Bib-
liotheken entnommen werden.

M Freie
Klassenbibliotheken

Klassen kann man fiir alles Mogliche ge-
brauchen und implementieren, und ge-
nau das haben auch schon eine ganze
Menge Leute getan. Im Folgenden wer-
den Thnen einige interessante Klassen-
bibliotheken vorgestellt, von denen Sie
auch jeweils eine Kopie auf der CD zu
diesem Sonderheft finden.

WFC — Win32 Foundation Classes
Diese Klassenbibliothek von Sam
Blackburn ist eine sehr interessante Er-
weiterung fiir die MFC-Bibliothek. Die
Microsoft Foundation Classes kiim-
mern sich zwar um eine einfache Ent-
wicklung von Windows-Anwendun-
gen, aber das Programmieren im
Allgemeinen und ein spezieller Support
fiir die Win32 APIist in MFC nicht ent-
halten.

Genau das finden Sie bei WFC: Sam
Blackburn hat so hilfreiche Klassen wie
den “CDesktop®, der die Desktop API
kapselt, und auch den
CRandonNumber-
Generator zur Erzeu-

]| B wecsehzu

This is Release S0 2000-11-04

WFC - Win32 Foundation Classes

There have been [EEKIAEE bits on this page since 1996-01-19.
Click hiere or heze to download the labest version of WEC, Return to Sam's Home Page

-| gungvon Zufallszah-
len geschaffen. Die
WEC ist eine sehr

umfangreiche Klas-

Table Of Contents

Here's what's new.

Release 50

2000-11-04
Click here to download WFC.

Or elick here to dowsload from the mirror

worke" -- Thomas Edison
Click hiere or here to download the
samples For WEC

Te chnical Motes can be found here. doesn't deal well with CSS siyle sheets)
WARNING! WEC is distributed in PAY
format.

What's the best way to leam WEC? An
example teaches, not much else does
Checlout the samples section,

WEC was created with these coding
guidelines a
< >

controls from and pts it into a C5

€

This Release's Editorial
site. "Opportunity is missed by most people because it is dressed in overalls and looks like

Adding new features to WEC is still low on my priority list. My day job continues to
challenge me (a database driven website). I've leamed that the Metseape browser sucks (it

Twe also fixed all of the broken lik errors in the class list web page. Since moving to this
Unix-based web server, the flenames in URL's are case sensiive,

wht_get siring from clipboard - Grabs text from the clipboard and pus it info a C:String
Wit get activess servers - Retrieves a it of servers that are safe to download ActivelX

-ay. If a server named CODEBASE is listed, it means
your machine is wide open to malicious ActiveX controls.

E senbibliothek, die als
Erweiterung von
MEC eigentlich in
keinem Werkzeug-
kasten eines Win-
dows-Programmie-

rers fehlen sollte. Die
vollstindige Doku-
mentation sowie Bei-
spiele und Anmer-
«| kungen zur WEFC

finden Sie im Internet

B Internet

SAM BLACKBURNS WFC BIBLIOTHEK kapselt viele Elemente
der Win32 API, die in Microsofts MFC-Bibliothek nicht zur

Verfuigung stehen.

VC++-Installationsverzeichnisses. Bei-
gepackt sind auch Makefiles fiirs Bauen
einer eigenen MFC-Variante — Sie kon-
nen also den MFC-Quellcode nach be-
lieben untersuchen. Zur Laufzeit liegen
die verschiedenen Klassenbibliotheken
entweder in Form von DLLs vor, oder
aberSielinkenstatischmitstatischen Va-
rianten der Bibliotheken. Welche dieser
Moglichkeiten angeboten werden, ist

unter  http://www.
samblackburn.com/

wfc/index.html.

Die WFC wird
standig, wenn auch langsam, weiterent-
wickelt. So fanden in letzter Zeit zum
BeispielauchKlassenfiir dieBehandlung
von Internet-Problematiken Finzug in
die Bibliothek. Fiir alle Programmierer,
diezwar die Win32 API benutzen moch-
ten, aber lieber ein objektorientiertes In-
terface statt dem normalen “C*“-Inter-
face der API verwenden wollen, sind die
WEC eigentlich Pflicht.
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Boost — Portable C++ Libraries

Bei Boost handelt es sich um ein Pro-
jekt, das urspriinglich von Mitgliedern
der Standard C++ Library Working
Group ins Leben gerufen wurde. Ziel
der Sacheistes, eine ganze Reihe von Li-
braries herzustellen, die nicht nur frei
verfuigbar, sondern auch standardisiert
vorliegen sollen. Dabei sind bereits Tei-
le der Boost-Bibliotheken fiir die Auf-
nahmeinder C++ Standard Library vor-
geschlagen worden. Zurzeit stehen circa
30 Bibliotheken zur Verfiigung, wobei
diese Themen wie die Graphentheorie,
mathematische Probleme aber auch
Speicherverwaltung und CRC behan-
deln.

Boost ist besonders deshalb interes-
sant, weil die zur Ver-
fiigung stehenden Li-
braries durchwegvon

] hitpfum.boost.org]

um trotzdem auf der Heft-CD enthal-
ten. Der Grund dafiir ist der, dass der
von Blitz gewahlte Ansatz zwar ein sehr
“wilder, aber nichts desto trotz faszi-
nierender ist. Im Zuge der Formelaus-
wertung verwendet Blitz den Compiler
dazu, verschachtelte Templates zu ge-
nerieren, die ihrerseits die einzelnen Re-
chenschritte bei der Berechnung der
Formeln in Schleifen auflosen, so dass
keine temporiren Objekte benotigt
werden. Das fithrt dazu, dass am Ende
der Auswertung einer Formel, aber be-
vorder Operator "="zum Zuge kommt,
eine verschachtelte Struktur aus Tem-
plates entstanden ist, die die komplette
Gleichung mehr oder minder so abbil-
det, wie man sie auch von Hand be-

sehr hoher Qualitit
sind und Probleme
16sen, um die sich je-
der Programmierer

C++

Libraries
D

The Boost web site provides free peer-reviewed portable C--+ source libraries. The emphasis is on libraries
which work well with the C+ Standard Library. One goalis to establish "existing practice” and provide

‘Welcome to Boost.org!

immer wieder kiim-
mern muss. Ange-
sichts der Herkunft

* Download
+ Install & Build
* Compiler Status

Mailing Lists

reference
libraries have already been proposed for inclusion in the C--+ Standards Committec's upcoming C+ Standard
Library Technical Report.

Although Boost was begun by members of the C-++ Standards Committee Library Working Group,
membership has expanded to include nearly two thousand members of the C+ community at large

50 that the Boost libraries are suitable for evenmal standardization. Some of the

+ Boost (Developere)
. + Boost Users .
der Grunder des + Amnouncements Membership
N . + Discussion Policy
_ IEyou are interested in becoring a member of Boost, please do so by joiring our main. developers mallng list
Boost-Pr Y] ekts ist es Support Discussions include both technical and site-related issues, and mermbers are encouraged to participate in Formal
*FAQ reviews of proposed libraries
doch sehr wahr- s sisten
1 . * Report Bugs Latest News
scheinlich, dass im + S Feanres
.. + Also: Malng Lists | Eebruary 5, 2002 - Version 1.27.0
Laufe der Zeit immer -
S « Python Library: Scott Snyder contributed inplace operator support
M + Form: EVIEWS
« Integer Library: Daryle Walker contributed enhancements to the type selection templates, and added new
mehr Telle von BOOSt + Renew Schedde compile-time bit mask, binary logarithm, and extrema templates
hnehin in di 4 « Function Library: user may request that boost : : funct ion objects store a reference to a Function object
onnenin 1n 4aie Stan- « Guidelines target instead of a copy, using ez, Stateless abjects are optimized so that they require no dynamic
Sub
T + Submissions s i
dard—C++-B1bho- Lo « Quatermions: added support for GCC 2.95.x a

&] Fertig

B Internet

thek einflieflen — es
kann also ganz sicher
nicht schaden, sich
schon heute mit den
dadurch gebotenen Moglichkeiten aus-
einander zu setzen.Die Boost Libraries
konnen von www.boost.org herunterge-
laden werden.

Blitz — numerische Klassen

Bei der Blitz Library handelt es sich um
eine Klassenbibliothek, die sich aus-
schliefflich um numerische Probleme in
C++ kiimmert. Ziel von Blitz ist es,
C++-Klassen zur Verfiigung zu stellen,
mit denen mathematische Probleme,
dhnlich effizient wie in Fortran, gelost
werden konnen. Blitz steht unter der
GPL zur Verfiigung und implementiert
momentan hauptsichlich mehrdimen-
sionale Arrays. Klassen fur Matrizen
und die Erzeugung von Zufallszahlen
sind in Arbeit. Allerdings gibt es von
Blitz keine Variante, die fiir den VC++-
Compiler von Microsoft gedacht ist.
Der Quellcode von Blitz ist fiirs Studi-
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DAS BOOST-PROJEKT wurde urspriinglich von Mitgliedern der
Standard C++ Library Working Group ins Leben gerufen.

rechnen wiirde. Der Operator "=" emit-
tiertdannden Code, der die Evaluierung
der zuvor generierten Struktur anstof3t.
Wer mehr tiber Templates lernen will,
findetbeiBlitz einen sehr kreativen, aber
auch sehr komplexen Ansatz zur Nut-
zung dieses C++-Sprachfeatures. Die
Homepage der Library findet sich un-
ter http://www.oonumerics.org/blitz/.

AV3D - Spiele programmieren

Die AV3D-Library von Galacticasoft-
ware ist eine Bibliothek, die sich vor al-
lem an Spieleprogrammierer wendet.
DieBibliothek unterstiitzt OpenGL so-
wie SFX, Sounds und Musikwiederga-
be. Zusitzlich stehen Klassen fiir die Be-
rechnungen von 3D-Operationen zur
Verfiigung. Dabei ist die Library sogar
mehr oder weniger portabel und kann
sowohl fiir Linux als auch fiir Windows
eingesetzt werden. Dabei wird die Win-

dows APIund X Windows unterstiitzt.
Unter Windows werden dabeiunter an-
derem auch die DirectX-Funktionen
verwendet, die natiirlich auch nativ be-
nutzt werden konnen: Der Vorteil von
AV3Distdabeider,dass die Library die-
se Funktionalitit so weit abstrahiert,
dass der gleiche Quellcode, der fiir ein
Win32-Programm verwendet werden
kann, auch fiir ein X-Windows-Pro-
gramm genutzt werden kann. Die
Homepage der AV3D Library finden
Sie unter www.galacticasoftware.com/

products/av/.

Common C++ — Systemdienste

Die Common C++ Library bietet einen
Satz an Klassen, die allgemeine System-
dienste kapseln. Dazu zahlt zum Beispiel
der Support fir Threading, Dateizugrif-
fe, Hintergrundprozesse sowie Sockets.
Auch die Common C++ Library finden
Sie auf der CD zum Sonderheft. Die
Homepagevon Common C++findenSie
unter http://cplus-plus.sourceforge.net/
dort befindet sich auch die recht um-
fangreiche Dokumentation.

Verschlisselung mit Crypto++

Die Crypto++-Bibliothek ist eine freie
Klassenbibliothek, die kryptographi-
sche Hilfsmittel implementiert. Dazu
zahlt zum Beispiel eine Klasse, die ver-
schiedene  public-Key-Verschliisse-
lungsmethoden implementiert. Unter-
stlitzt werden dabei zum Beispiel RSA,
DAS und ElGamal. Auflerdem finden
Sie in Crypto++ unter anderem MD2,
MD#4 und MD5 Algorithmen in Klas-
sen verpackt, Komprimierungs- und
Dekomprimierungsmethoden (GZIP
kompatibel) sowie auch eine Klasse, die
Primzahlen ermittelt und verifiziert.
Zusitzlich enthilt Crypto++-Support
fur eine ganze Reihe an Verschlisse-
lungsalgorithmen: ~ Dazu  gehdren
IDEA, DES, Triple-DES, RC5, Blow-
fisch und viele andere mehr. Jeder, der
sichfiir Cryptographieinteressiert, wird
an Crypto++ seine helle Freude haben,
die dazugehorige Homepage findet
sich unter http://www.eskimo.com/
~weidai/cryptlib.html.

GNU Nana — Fehler schneller finden
GNU Nana nimmt sich der Problema-
tik von Fehlerprotokollen an. Die Li-
brary versorgt Sie mit Klassen und
Funktionen, um Bedingungen zu pri-
fen und Informationen mitzuprotokol-
lieren. Dokumentationen zu weiteren
Informationen zu Gnu Nanafindensich
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auf der dazugehorigen Homepage unter
http://www.cs.ntu.edu.au/home-
pages/ pjm/nana-home/.

LFC — die freie MFC-Variante

DieLFCLibraryisteineallgemeine C++-
Klassenbibliothek sowie ein Framework

BIBLIOTHEKEN
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¢ Vermeidung von Zeigern, die auf nicht
initialisierten Speicher zeigen.

Auflerdem fithrt die MSS eine aus-
fuhrliche Statistik iiber die Speicherver-
wendung mit. So erhilt man mit MSS die

fir die Anwendungs-
programmierung. Die
Bibliothek  enthilt
Klassen fiir allgemeine
Datenstrukturen und
Algorithmen in Form
von STL-Erweiterun-
gen. Auflerdem kap-
selt die Bibliothek Be-
triebssystemdienste,

wie Sockets, Dateien
und Threads, enthilt
aber auch GUI-Funk-
tionalititen. Aufler-
dem enthilt die Bib-
liothek Klassen fiir
denZugriff auf Daten-
banken, Multimedia-
Klassen und Klassen,
die die Internet-Pro-
tokolle abstrahieren.
Die Homepage der

folgenden Informationen:

A Blitz++ Home Page - Microsoft Internet Explorer.

Datei Gearbsten Ansicht Favorken Eras i
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Scientific
Computing
| Examples | Legs

| ersial 1

Download Blitz++

Documentation
Supported platforms

Mot all compilers implement enough of the ISO/ANST C-+ standard to compile Blitz—+.

What is Blitz++7?

Goals and status of the Blitz++ library.
Example programs
Support and bug reports
Mailing lists

Benchmark results
How to contribute

Tools

€ D Internet

Blitz++ is & C++ class
library for scientific
computing which
provides
performance on par
with Fortran 77/90. It
uses template
technigues to achieve
high performance.
The current versions
provide dense arrays
and vectors, random
number generators,
and small vectors and

matrices. Blitz++ is
distributed freely

DIE BLITZ LIBRARY will méglichst effiziente Berechnungen mit
C++ ermoglichen. Leider ist die Bibliothek aber mit VC++ nicht
kompatibel.

LFC befindet sich

bei SourceForge unter http://lfc.
sourceforge.net/, aber die aktuelle Versi-
on der Library finden Sie auch auf der
Heft-CD zum Sonderheft. Allerdings ist
die LFC nicht speziell fiir VC++ ent-
worfen worden —stattdessen steht der be-
vorzugte Compiler unter Windows Bor-
lands C++5.5

MSS — das Memory Supervision
System

Die MSS-Bibliothek hateine zentrale Auf-
gabe: Es kiimmert sich darum, dass Feh-
ler bei der Speicherverwaltung vermieden
werden. Beim MSS handelt es sich um ei-
ne Library, die per GPL zur Verfiigung
gestellt wird und die die folgenden Pro-
bleme bei der dynamischen Speicherver-
waltung — bzw., diese immer wieder auf-
tretenden Fehler — zu vermeiden hilft:

® Speicherlecks,

® Benutzung von nicht initialisiertem
Speicher,

® Vermeidung von O-Byte-grofien Spei-
cheranforderungen,

o Zugriff auf Speicher, der zuvor gar
nicht angefordert wurde,

® Vermeidung der mehrfachen Freigabe
von Speicherblocken,

e Aufspiiren von Speicheranforderun-
gen, die nicht funktioniert haben,

VC++ TRAINER

/A Crypto++ 4.2 - a Free C++ Class Library of Cryptographic Schemes - Microsoft Internet Explorer
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hat — nur ist die MSS auch in Program-
men verwendbar, die nicht die MFC-
Bibliothek benutzen. (Dazu ist aller-
dings anzumerken, dass auch die
C-Laufzeitbibliothek des VC++ 6.0 ei-
nen ihnlichen Mechanismus enthilt —
nur eben nicht auf Basis von Klassen,
sondern in Form ganze normaler “C*-
Funktionen.) Die Homepage des
MSS finden Sie unter http://hem. pas-
sagen.se/blizzar/mss/.

Cpplma — Bildverarbeitung mit C++
Die CPPima-Bibliothek bietet Klassen
fur die Bildbearbeitung. Bilder konnen
damit erzeugt, weiterverarbeitet und
konvertiert werden. Die komplette
Dokumentation zu CppIma steht on-
line zur Verfugung. Die Homepage
dieser Library findet sich unter
http://www.ph.tn.tudelft.nl/~klamer
/cppima.html.

Soviel zu einer kurzen Ubersicht iiber
einige der interessantesten C++-Klassen-
bibliotheken. Die vorgestellten Bib-
liotheken sind aber lingst nicht alle, die
auch verftigbar sind. Fine einfache Suche
mit einem normalen Search-Engine im
Internet — zum Beispiel Google - bringt
schnell eine ganze Rei-
he weiterer Klassen-
bibliotheken =~ zum
Vorschein: Praktisch
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Crypto++ 4.2

‘What is it?

arc ofher people's cods, repackaged inte classss

o aclass hierarchy with an APT defined by abstract base classes

+ stream ciphers: Panama, ARC4, SEAL, WAKE, Sapphire T, BlumBlumshub

(&W), LUC, LUCELG

LUCDIF, XTR-DH
o elliptic curve cryptography: ECDSA, ECNR, ECIES, ECDHC, ECMQVC

and SHA-512), Panama

&

Cryptot+is a free C+ class ibrary of cryptographic schemes, Currently the lbrary consists of the following, some of which

+ Proposed AES (Riindacl) and other AES candidates: RC6, MARS, Twofich, Serpeat, CAST-256

o ofher symmetric block ciphers: [IDE&, DES, Triple DES (DES-EDE2 and DES-EDES), DESX (DES-XEX3), RC2,
RC5, Blowfish, Diamond2, TEA, SAFER, 3-WAY, GOST, SHARK, CAST-128, Square, Skipjack

o genesic cipher modes: CBC padded, CBC ciphertext stealing (CTS), CFB, OFB, counter mode

o public key cryptography. ESA, DEA, ElGamel, Nyberg-Rueppel (MR), BlumGoldwasser, Rabin, Rabin- Williams

« padding schemes for public-keey systems: PKCS#1 v2.0, OAEP, PSSR, [EEE P1363 EMSA2

« key agreement schemes: DiffieHellman (D), Unified Diffie-Hellman (DE2), Menezes-Qu-Vanstone QMQV),

+ onc-way hash functions: SHA-1, MD2, MD4, MD5, HAVAL, RIPEMD-160, Tiger, SHA-2 (SHA-256, SHA-384,

» messace authentication codes: MD5-MAC. HMAC. XOR-MAC. CBC-MAC. DMAC |

fur jeden Anwen-
dungsfall sind fertige
Klassenim Internet zu
haben.

Gar nicht erwihnt
wurden die “kom-
merziellen® Klassen-
bibliotheken, denn
auch davon gibt es ei-
ne ganze Reihe: Viele
davon stellen entwe-
der eigene Frame-
works zur Anwen-

@ intermet

VERSCHLUSSELUNG MIT C++: Das hat sich die Crypto Library

zum Ziel gemacht.

¢ Die Gesamtsumme des verwendeten
Speichers,

e die Anzahl der Speicheranforderun-
gen (und Freigabe) seit dem Start des
Programms,

¢ die Anzahl der angeforderten Blocke,
o eine Liste der Speicherblocke, zusam-
men mit den Dateien und Funktionen,
in denen die Blocke angefordert wur-
den. Im Groflen und Ganzen entspricht
das in etwa dem, was man bei MFC mit
denCMemory*-Klassenzur Verfiigung

dungsentwicklung

zur Verfiigung oder
sind zumindest als
Erweiterung fiir sol-
che Frameworks, wie zum Beispiel
MFC, zu verstehen. Wieder andere Bib-
liotheken sollen die Betriebssystemab-
hingigen API-Aufrufeabstrahierenund
somit Plattformen fiir die Entwicklung
von portablem Code darstellen: Ent-
wickelt man Anwendungen mit solchen
Bibliotheken, kann die resultierende
Anwendung meist auf mehreren Platt-
formen—also zum Beispiel Win32, Unix
mit X Windows und OS/2 oder Solaris,
betrieben werden. ® UR
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