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FORM-atter Documentatjon

INTRODUCTTION

Welcome to FORM-atter, by Chris Bobbitt, This program is 3
rudisentary fora-making prn?ran, and was the intellectusl
arent of a prnsran tomeercially available fros Asgard
oftware, Page Pro 99, This rogram tan in np ulr L]
cospared to Page Pro 99 - which is eons beyond it in
capabilities and speed, Instead, it should be compared to
the Fora Shop progras, froa Comprodine,

Like Form Shop, this progran is essentialll & soditied
version of TI-friter, Unlike Fora Shop, this prograa
inciudes its own Formatter, Fora Shop Jnel have a fan

r B8 coluans}t, and speed, This progras, however will work
with all Epsnn—colgat ble printers - sven those without an
IBN graphics set, It is alsg not as pricey (the
re?iltrntinn fee is 12 {5), Finally, it will potentially
allow you to use custos deligned typestyles in your
document. Finally, it is de atably somewhat masisr tp use
- you use it as you would TI-Nriter.

It is & neasure of how capable Page Pro 99 is that |
release this progras to the public. This grogran is not
nearly as easy to use as Page Pro, as fast, or as tapable,
Neither it ner Fora Shop can touch Page Pro 99 in graphicy
and fant_ufabuity. However, this program is good for
making simple foras angd such, and hence is of use to peaple
who don’t need the excellent page-saking capabilities of
Page Pro 99,

fﬂﬂﬂ-atter is a freeware progras. If you use it, send $19
LH

Chris Bobbitt
111 Noore Ave. SN
Vienma, VA 22188

Registered users are antitled to progras support and a disk
of additional utilities, Non-registered users have to use
the program as-is, and if it trashes we ain't gonna help
ya.

1t rou need a sore capable Program that (a) aliows you tp
include pictures in your text, (b} has greater font and
line capability, (¢} supports sore text per page, and {g)
is faster and sasipr to use, | on:ouragn you to purchase
Page Pro 99, That program retails for $24.95. Tp purchase
it send this sus, and $,75 Shipping & Handling to:

ﬂsalrd Boftware
P.0. Box 1038p

Rockville, ND 28858
17071765 dngg
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LA REVUE DES EVENEMENTS
par Michel Johnson

MILLES EXCUSES M'SIEUR LAUZON, .,

On commence Ear un petit ‘errata® : I'articie sur 1 'asseablpur
"signé” par Réjean Felton est en fait un oeuvre de Daniel Lauzon,
Lierreur est de 1'dditegr Gui @ été cherche le dit article sur le BBS
#aik sans prendre le tesps ge lire Jes sessages dans 1a section géndrale,
Coms le texte de download n'était gas signé, i'ai assusé & reuse de lq
qualité de won conteny et du sujet (1'assesbiour) qu'i] s agissait d'un

article de notre expert Réjean.,.

Daniel ne seable pas trop insulté de cette erreur puisqu'i]
nous revient encore ce aois-ci avec un autre article tout aussi
excelient. Lichez pas las gars!

LE C.A. PREND PBSITION

Jean-Jacques vous résuse la dernire réunion du .0, ob las

élus s'enﬂaqent résolusent & donner Je aeilleur service possible auy

{0ans la semure de nos limjtes), Une attention  toute

particuliére serz donnde X mesbres de !lextérieur qui n'ont pas 13
thance de participer augsi activeaent aux activités du club,

& partir du sois prothain, deux courts Tapports seront intégrés
au journal et décriront respectivesent les nouvelles icquisitions en
termes de logiciels et de revies,

Vous vovez! Les vatances de juillet approchent majs le club ne
liche pas pour autant,,,

Pour ceux et celles gui ne seont RS en vacances, il v aura up
“work shop* lg mardi 27 Juin. Pour les autres, on sa revoit le  wercradi
12 juillet pour wne autre réunion,.. juste avant lers vicances de |z
censtruction,,,,

, Le aois-ci, 1e tres attendy Sylvain Paguette nous revient avec
13 suite sur TI-BASE, Alain E‘alluse une cigarette, met son toat de cuir
et nous montre comsent Jouer aux "machines 3 boules®, Jean-Jacques fait
le point sur les dernidres activités dy clyp alors que Daniel Lauzon
continue avec 1'assesb)eur,

Ban début d'ate!

------------------------------- PABE 4 - mmmeemnees
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Les "jasementg" d'un secrétaire
Par Jean-Jacques Couillard

Salut,

18 récidive aver un deuxidee jaseaent! Mon président se dit que
Je prends ca & “comur": par e courrier, un membry ae conseille de recter
dans 1z stae "veine®, Comse 321 une peur bleuwe du sang, j'al décidé de
yous revenir: histoire de qarder le souffle gt de stopper net
I'énumération publique de certaines parties vitales de mon anatomis!

i r # deux semaines, Ie C.A, 5'pst réuni dans un quartier de
Nontréal, celui-ld stmect $al véce ma “tendre enfance’ | Bui, je sais,
il r a bien longteaps!). Néanmoins, ces effluves de “reaeabering® aurpnt
Een -etre contribué & nous asttre le vent dans les voiles. Le nouveay
A veut poursuivre dans la continuité de ce qui s'est fait avent lui.
fn a beav se trouver fin et btre né & Ville-Emard, on n'z pas jnventé les
boutons & quatre trous! Par tontre, de cette réunjon, une prientation
seablait s'imposer & nous intensifier nos contacts aver es seabres
tloignds. 1 nous est appary important de leur faciliter 13 tache,
gu'ils sentent qu'ils sont avec neus et quion se préocoupe d'eux. On a
aussi réparti les  différentes fonctions,  Le présjdent voudra
certaineaent garler de cela sux mesbres sous pee, Qn a su apprécis jp
boulet accompli par 1a précedente équipe. On s parlé des apyens de faire
connaitre davantage notre dépdt de disquettes, Somme toute, plein de
bonnes choses!

“Se faire connaitre®s Voils un gspect primordial pour la vie de
notre club, { encore une question de ..,veines, de copur et ge vie,,.)
e faire conmaitre, parler de nous, de ce que le club a & offrir. Pour
83 part, c'est un aeabre qui #’'a donnd le golt de me joindre & vous,
Votre chaleur enthousiaste, a°a incité & acheter un Texas, alors atwe que
J'avale un autre ordinateur de 640K & la maison. Je n'aj jamais regretté
ni mon achat, ni son adhésion 4 Cia99! 11 faudrait que chacun fasse
conmaitre son club, On a des anisies), des connaissances de travail,
Pourguei ne pas placer une petite carte annoncant les toordonnees du club
alwmuunmmamm Mnmmmmnanmamum,
Bonichoix, N'oubliong pas Ies dépanneurs dy cpin! | Attention, les
nuaéros de téidphone du président ne font pas partie des toordonness du
tlub, N'empche que ce serait ur fichy de bon coup & faire & quel o "un
qu'on aimr... soing!) Evidenlgnt cela ne fait pas dans le trie chic =2
chire (sic), mais c'ost trig efficaces "It paids to advertige! Sache:
que §'ai l:ﬁlté non Texas par une petite annonce dans une dpicerie Métro,

Vendre notre club, Ie faire tonnattre, c'est une condition de
vie. Parfois il faut si PRy pour qu’une entreprise devienne florissants,
Au Ti-Fest d'Ottana, Gilbert, Sylvain et aoi avons assiste up exposgé de
Jis Horne {Campuserve), ce nessage @ ¢té le point central de son exposé!
8¢ faire commajitre parler de nous, pour faire sortir les Texas des
garde-robes! Parler &e sots y a-t-il quelque chose de plus agréable
surtout quand on a tant ds thoses & offrir. Braucoup de gens ont rang
teur TI parce qu'ils pe savent pas guoi faire avec celui-cij ils ianorent
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ausei tout les logiciels qui ewistent pour cette serveille. (Je suis un de

ces ignorants.) §i gquelqu’un ne m'avai pas parlé du cleb, je ne serais

ras 8. Vous n'auriez pas non plus 1a tache de lire wes articles. Comss

‘3 dit Jim Horn, ils v a des nilliers de T} qui *relaxent leurs circuits

dans la noirceur et la ﬁuussikrn!' On dit qutls sont orphelins. Ner..,
3

rappelont-nous qu'un orphelini ce n'est pas ui gui est mort, ce sont ses
parents. Alors *Nake up!®

Peut-gtre qu'il serait bon de se rappeler qu'on a passablement
e "gooddies* & offrir,

- Une bande dynamique et coapetente.les anglais appellent gis
support to users,

= N'oublions pas que malgré des parents “drop out®, cas unique
cet ordinateur se dévelopge toujours. Autant la guincaillerie (hardware!
ﬁuo les logiciels {software}., Le tout est relativeaent peu codteux,

out cela i1 faut le faire savopir,

-C@ﬂunwnuﬂdmhetndwanilahh.nhm se
donne assez de mal pour la partie ludigue, ici om a un probiéme
d'abandance, pas de pauvretd! Duant aux traitensnts de texter lisons le
journal et les lettres du secrétariat !Pa?e Pro, Tlreuriter etr..), e
passe sous silence les innombrables utilita res grag ques.

- L'utilisation d'un modem et du BBS ¢ 'es aussi une autre de
nas richesses & offrir, Ld aussi on a das gens comphtents et aidant,
Personnellement, «'est chague jour que }'y  viens chercher Ao
"informaticale adhrénaline'® {encore du body language? Décidémmnt...!)

Nor vraiment, il n'est pas difficile d'8tre de la famille d'un
ordinateur orphelin, La vie future de notre T1 s annonce bien pour pau
gu‘on en parle, histaire de ?trder les programseurs #n activite, Bi les
clubs d'utilisateurs bougen y grouillent, bardassent, attirent st
réveillent les endorais, 1'avenir est prosetteur. Pour un bébé en
santé..,Tieuses, Tieurs, & vos "groceries’ et dépanneurs!

d'ai lu des articles des gens  de Chi:a?n Bttawa,
Dshawa, Forontor Cette idée est toujours présente: allons PAR Bﬂl chercher
des mesbres. Bi I'épicerie & marché pour aoi, alors ¢a peut aller aussi
pour d'autres, Il ne faudrait gas croire que tous ceux qui ont des Tenas
dans 1a région de Montréal, font partie de notre club. oi je dis gu'il
faut aller les chercher car un Texas qui dort ce nast pas qu‘un
orphelin... c'est un sort! Alors réveillons-les, ouvrons nos grandes
«».bouthes, faisons sortir les machines des garde-robes, assnons-lss fei,
aise aver ées rassettes, on verra aprés.  Orphelins: dans lg rue,
asenez-vous chez-vousg!

Vive |'orphelinat!, Vive CIN99! fort et pas sort.

-- 1 JR—
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DISCUSSIONS SUR L "ASSEMBLEUR
par daniel Lauzon

Dans 1o dernier article, nous avons parlé et pxpligué les
ditférents systénes de numdration, 5ans I'article wsuivant nous allons
parle des registres,

Avant que l'on s'aventure flul profondéaent dans le langage
assemblour, il serait utile gue nous discutions de la fagon que ?'
ordinateur garde en ordre !'ouvrage & faire ot par ob il doit passer. Le
terveau #lectronigue de votre ordinataur est le 'TN§ 9908 Processeur’ i

2 12 golsihi ité de faire une grande varigté de taches rapidesent o
de fagon effective

81 nous re?ardnns plus grofondélant d }intérieur de notre
ordinateur, nous distinguons dffférantes toaposantes qui exdcutent des
tichms dllﬂnctu. line des ces composantes est appelée "RAN' pour Randos
Access Memory, Cette section contient un grend noabre de bytes., Vous
pouvez, coaee le nom I°'indique, dcrire ou lire ces bytes comae bon vous
seable,  Clest d'aillewrs 1} que s'inscrit les instructions que vous
tapez lorsque vous faites un programme,

Nous avons dgalement une autre section fug nous appelons "RON’
pour Read Only Nemory'. C'est dans cette gspace que | 'ordinateur
conserve tout sen savoir aver iequel il faut qu'il compose quand on lui
desande une instruction. En d'autres sots c'est 1'endroit ob sp trouve
toutes les cossandes que nous eaployons en basic et qui disent 2
ordinateur quoi faire (hien sor en langage binaire},

La troisidee partie, c'est 12 CPU pour Central Unit Processor’,
c'est en fait le coeur, |'8ae de notre 71, Le processeur, lei, prend ies
noabres dans les mésnires {partout dans la mémoire). Par la suite, ces
noabres sont retournds & une autre adresse ou bisn, comparer avec un
:u}re. additionner, soustrait, enfin tout ce que le processeur peut

aire,

Le processeur peut faire toutes ces tiches Mais il a hespin
d'outils pour accomplir son travail., Ces outils sont les REGISTRES,
Dans Ies ragistres, nous en cosptons 2 sortesisi on peut direl. Jes

rediers sont ceun utiljsés par le processeur et nous y reviendrons plug
ard. Les autres, on les afpelll registres de logiciel, C'est de ces
derniers qu'on Bifll le plus souvent et que 1'on relie par nosbre de {6
pour créer un workspace ou espace de travail,

Ces derniers registres, on peut les comparer & un casier postal
contenu dans une bofte postale gui elle en comprend 16, On peut avssi
penser & une tablette de #muilles blanches gu’on se sert pour prendre des
notes et lorsqu'on a terming de se servir de la note, on écrit une autre
note par dessus,etc,
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Les re?istres précédents, on  les numerote souvent et
pratiquement tout le teaps de RB 4 RIS {ce qui cospose un Workspace
(espace de travail)).

Maintenant, en plus des registres de logiciel ou de travail si
vous préférez, npus avons les registres du CPU, Ces registres sont au
noabre de 3. Lle Progrnl Counter Re?isteriPC}, le Workspace Pointer
{egister(icl, et le Status Register(ST} aussi et couraament appeldé STATUS

out court,

Le premier que nous allons regarder est le PROGRAN _COUNTER
REGISTER. Ce dernier conserve |'endroit de l'instruction suivante 8
executer par le CPU lorsqu'il défile dans un prograsme. De cette facon,
il garlet au pro?ranne de faire son cheainement noraal sans wncosbre, 0o
peut comparer celd & 1a cosmande 'TRACE' dans le langage PASIE,

Le second, le WORKSPACE POINTER REGISTER, iul conserve la
location de notre fewille de travail ou browillon qu'en se sert pour
exécuter nos routines, Autresent dit, 1] garde 1'endrait ot retrouver
notre blocs de 16 registres (ngotre bo}te aux lettres),

Le troisiése, LE STATUS REGISTER, lui, est un des plus
inportants car c'est ce dermier qui rapgorte au CPU 1°#tat de la derniere
instruction exécutde, A partir de cet état, le CPU agit d'une fagon ou
de 1'autre, ses décisions se basent |i-dessus.

N' oubliez pas que ce registre contient 14 kits qui définissent
plusieurs conditions différentes. La ligne cti-dessous montre les
différentes significations des bits

L> A E@ C OF OP X MNon-utilisé masque d’interruption
B 1 2 34 5 & 7891841 12131415

L> Plus Brand Logiguesent ” Cirrx {Retenu effectude)
A} Plus Grand Arithaétiquesent OF overtlow {débordesent)
£0 Egalite 0P Odd Parity (Parité impaire)

a
| Dgératian Extensionte

Plus Brand Logiquesent.......
Ce bit est wis & | lorsque la comparaison d'un nombre positif
par rapport & un nombre positif plus petit est vrai

EX: 6 ) 4 --}vrai bit--) 1
4 (& --dyrai bit--> |
>4 -->faux bit--~> @

------------ -—-- PAGE B ------- - ---
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Plus Brand Arithadtiguesent,.
Ce bit est ais & ) lorsque 1a comparaison de 2 noabres signifiés est vrai

EXy -4 ) -7 -~)vrai Dit--) |
3 )1 ==dvrai bit-—-> 1
=3} -2 ~~}aux bit--} @

7 ¢ =3 --Maux bit--> @

Egaiitelrllllllll..llllIIIII!

Ce bit est aic 3 | weulenent Jorou'il y a une égalité dans la
cosparaison

Carry (retenud)soevvivecianes

Ce bit est sis & | lorsgu'au cours d’une addition une retenue a
#té Faite et lors d'une soustraction lorsqu'un esprunt a #té fait,

Overflow (Débordesent)........

Co bit west mis & 1 lorsqu'av cours d'une sddition ou d'une
soustraction, 13 sosme ou la différence ne peut #tre contenue dans un
seul apt (word->2bytes)

En plus, le bit de débordesent peut 8tre mis & | si durant up
déplaceaent la dral gauche farithaetic shift left) le bit de poids fort
du registre deplacé change de valeur,

Aussi, durant umre division le bit de déhordeasnt peut ftre mis
41 silas 15 bits de poids forts, qui cosposent le dividende, sont plus
¢lévee ou égaux au bit du diviseur,

Odd Parity (Parité lmpairel..,

Ce bit st ais & 1 lorsque le résultat d'une opération sur un
sot est impair. Dans le cas pair le bit est resis & @, On parle de
résultat impair lorsque dans le mot (word(2 bytes)) contient un nombre
ilfair de 1 ; dans le tas contraire, pombre pair de 1, le résultat est
pair donc remis & 0.

Extended Operation (Dpération Extensionngel...

te bit est mis &1 forsgu'un lo?iciel fait agpcl a un set de
fonctions spécialee bu de caractéres qui utilisent une autre partie de 2
séapire en plus des instructions de base que 1a aémoire cosprend. Ce
sont des instructions supglélgntalres. De toute fagon,  onouwe v
reviendrons plus tard si le besoin ou !'utilité s'en fait sentir.

------------------------------- PABE § -~
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les bit 7 & {1 ne sont pas utilisés....

interrupt Mask{Masque d’Interruption).,,

Ces bits(12-15) permettent au TMS 9988 de reconnaftre les
réquisitions d'interruptions provemant d'un périphérique reliée au
systéme. Si un gériphérique 2 un niveas plus bas ou égal & la valeur du
Rasque dinterruption, alors le microprocesseur va persattra larrdt du
déroulesent du rn?ranle par le périphérigue lui-atae. Supposons que lw
masque st #gal a 210018), alors tout périphérique ayant un niveau de 0,1
ou 2 peut persettre |'interruption du prnaralle. ans notre ordinateur
on & seulement 2 valeurs disponibles (@ ot 2).

Les interruptions servent i dee fins diverses coass pir
exeagie, un enfant pleure alors vous allez voir ce i s# passe gt
arréter vos activités pour vous consacrer 3 | enfant, Aussi, supposons
que Je téléfhnne sonne durant une émission de télévision inlerressante.
Yous pouvez aller répondre ou bien laisser sonner et {ls rappelleront
plus tard. La alme chose est possible gnur un ordinateur,,, Bien oui
tar guelquas foie un périphérique peut avoir besoin g 'indications
supplénentaires pour exécuter son travail ’ alors par lui-stae, {1 va
arreter le pragrasse pour prendre les inforaat]ons necessaires ot ensuite
laisser le programae continuer son cours.

Lors du prochain article, nous allons comsencer 4 parler de
prograsmation, planification d'un programme, d'écriture d'un prograase,
code source, code objet, atc..,,

85I vous avez des questions ne vous génez pas. Nos enfants
p;sseng la journée & poser des questions (ils veuient savoir), Faites la
aéae chose....

Salut bien

Daniel Lauzon

------------------------------- PAGE 18 R TEEE



] - JUIN 1989

MILLIRO B I eVEaL L
Alain Beaulieu

You oguessed right! A pinball machine for our TI. And beleive
s it's worth it, This program was written in 1984 by Software
Bpecialtiesd?). It's all assmsbler language. It can be glayld by
joysticks or keyboard, The ?ill is available on disk or moduletfor those
who have yet to find the utility for an expansion systes).

Once the title scraeen in sight, press-the ke{ *8" to start a
asg, Study the positions of the different s:nrin? targets to get wused
0 thea. The realiss of the gase comparativaly fo the good oid pinball

machines is remarquable, ¥e start with 5 balls which we fire by pressing
the ka¥ ‘8" or by gullin? the stick and release it, The key to activate
the 2 right hamersis "d"(equal), and for the 2 left hansers, the key
;l:éonl}. If you use the joysticks, just press the appropriate fire
utton,

Press the key "P* for a Pause and the SPACE BAR to resume play.

The sounds of Firing and contacis with the different obstacles
are very good. The speed of reaction is instant. You will $ind out when
the ball gets caught between 2 obstacles for a few seconds. It's like &
sachine gun,

Braphits and colors, once again, are alsost perfect. Wh
alsast? Well, I think that ther could have been a few more obstacles a
certain specific points of the game, This ts the only fault with this
program, Because of that, thers ‘are some, very rare though, quiet
ponents in the game. But it's siniaua.

Like all qamas, there are some tricks. 1 only know a few but
they reallg help me raise ay score. But nothing beats the speeds of tha
hand and the eye.

When you fire the ball, xnu don't have control until it hits &
hall:;. ’Then, you pretty well shoot it where you wantiafter much
practicel,

A5 sapn a8 ﬂnslihln, try to hit the moving white target cn the
triangle situated at the right-top of the large surface. Ez sing so,
you close the 2 qutters at the bottom of the screen bx which you lose
zof{ ?alls. Already, you have accospiished a great deal in keeping your

all longer.

To raise your score as fast as enssih}e, ush the ball into th

saall p!aring surface of the game{top-left corner of the screen}. t's

sore difficult to control "the ball at this point because the playing

space is smaller and the reflexes have to be very, very quick. When you

are thern& you have to hit the 4 dots on top of the screen. Each t 13
in

you succee pushing the four of them, the nuabers in the rectangle on
e ettt AL EEEET R PABE 11 -------- ——-=
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the left of the screen wil] change: EX: Ix 2¢ 3x 4y,

If you succeed in hitting the 4 dots 4 tises WITH the sams
ball, the same rettangle will read something like *$ EXTRA BALL®. 1
don ¢ know how many extra balls you can get since 1 died not long after
that point in the game, But I know that when you lose your ball”™ then
the nuaber in the small rectangle on the left side is au tiplied by 4 and
added to your total score, An you get the extra ball,

Nith experience you wiil learn new tricks which I hope, you
Will pass around for o{her Elayars. We could even stard what | a!nags
wanted to do. That is, like other fagazines have done, to publish the
TOP SEORER of various gases, I ansure that fros tﬂat point, we could
:tlr u th:iintursst in gane playing which, | think, are a way and 2 nead
or relaxation,

S0 there you have §t! My top score is 338789

Have fun and don't lose your ballg!!!

MICRO (G 5Tq;,
PEWBRLL b o
| N

, o LGANE DUER

I 3jgree ’
(T11 93¢ Eék

>oftuare

SPecialkies, Inc., f"’l
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MICRO =1 MBS
{Alain Beauliew

Yous aver deviné. Un jeu "machine i boules® pour fe TI. £t
rrotez-ln: il en vaut la peine. Ce grngralle a été ecrit en 1984 par
Softuare épecaaltieli?). I est tou asseableur, ot peut se jouer aussj
bien avec les manettes fue le clavier. Le jey est disponible sur
disquette ou nodulelpour ceux qui n'ont Pas encore trouvé |'utilité ¢'un
systéae d expansion),

Une fois 1'dcran titre en ViR, appuyer la cié r"g* ur
Cobaencer une partie wmais #tudiez bien les positions des différents
points de frapgl pour vous habituer wun peu, Le réalisee de te jeu
relativesent nos bonnes vieflles sachines & boules est tout-d-falt
remarquable, On Comagnce aver 5 boules que |'on met en jeu en apfuyant
1a clé *8* (24ro} ou en tirant [e sanche de 1°un2 des 2 sanettes. Le clé
pour actionner les 2 marteaus de drojte est "=t légal), ot gour les 2
sarteaux de gauche, la clé *1*(un}, §1 on utilise les mane tes, on n'a
qu'd appuyer sur le ﬁoutons gauche ou droite.

On appuie sur Ja clé ‘P pour une Pause et ia barre d'espice
pour reprendre notre activite,

Les sons de tir, et de contacts aver les différents ohstacles
sont trés bien, La vitesse de réaction est instantanée. Vous vous an
rendrez compte quand i{a boule sera rise entre 2 obstacles pendant
quelques secondes., C'est comse une aitra Heuse.

Les. graphiques et couleurs, encore une fois, sont _quasi
parfaits.,  Pourquoi quasi? (’'pst parce gue je crois qu on aurait #té
tapible d'y aettre usiques cbstacles de plus & des endroits bien pricis,
C'est le seul défaut du prograsse. A cause de cela, il y des RARES
sodents calaes. Mais ¢'est trés minise.

Coaae tous les jeur, 11 y a quelques trucs. Je R'en conpais
que ouelques-uns qui »'ont aldé & faire grimper aon pointage mais ce sera
toujours 1a rapidité de la main et de 1'oeil qui priaerant.

En lancant 1a boule, on n's pas de controle jusgu'd tinps
qu'elle arrive A nos sarteaur, A ce aoaent 14, on peutiaprés besticoup de
pratigue), 1a diriger assez souvent od on veut,,, !}

hussitot que possible, tentez de frapper le paints blanc gui
bouge sur le triangle en haut'a drojte de la grande surface de jeu. (p
faisant, vous fersez les 2 dalots mn has de 1°dcran par od sortent les
boules. Déji, vous ave: accospli quelque chose de trés bien giui vous
peraettra de garder votre boule plus longteaps.

Pour faire grimger vos points le plus rapidement possible,
paussez la boule dans ra petite surface de jeu, en haut et & gauche deg
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I'écran, 11 est plus difficile de controler 1a boule i ce point car
i'espace est restreint et les réflexes doivent #tre trés, tris rafides.
Donc, quand vous #tes en haut, il vous faut anfoncer (frapper) les 4
oints horizontaur au somset de 1'écran, 4 chague fois que vous rdusse:

les frapper tous, Ie chiffre dans e rectangle & gauche de 1'dcran
changerz., Ex: ix 2x 3 4x.

Bi vous parvenez A enfoncer ces 4 points & quatre reprises AVEC
LA MEME BOULE, le apwe rectangle affichers queique chose cosss "1 EXTRA
BALL". Je ne suis pas parvenu flus loin pour savoir cosbien de boules
extra on geut obtenir. Mais je sais gu'au apsent ob vous perdez 12 boule
iprés e exgloit, le chiffre dans le petit rectangle de gauche se
Eg%;iplie par ¥ et s'additionne au total. Et vous obtenez votre boule

Avec de |'expérience, vous spprandrez  d'utres trucs que
1'espbre, vous saurez passer aux autres adwptes du jeu. Et on puurrnll
aer faire ce que j'ai toujours voulu faire, C'est-d-dire, comar dans
certaines revues, afficher réguiidrement les NEILLELRS PﬁINTABEB de
divers jeux, de suis certain qu'd partir de 13, on pourrait réveiller
l'{ntt;ft des jeux qui, d'aprés moi, sont unm aoyen et un besoin de
relaxation,

Je comeence en vous donnant mon plus haut pointage de 5 58 700

Rsusez-vous at ne perder pas la boule!

TI~-BASE 2.0
Bases-Fichisrs-Donnkes
Par Sylvain Paquetie

Avec deux mois de retard, j'ai été en sesure de produire le
troisidme article d'une série de sept sur Tl-Base. Les lignes suivantes
exposeront de fagon générale les notions de "Bases-Fichiers-Donndes” dans
'environnesent créé par 7B,

(2.9 BASES-FICHIERS-DONNEES

------------------------ -

Comme vous 1o savez wsans doute, une base de données est
constituée d'enregistresents qui contiennent des renseignelents sDUS
diverses formes que | on appeile *Donndes®. T8 perast de créér cing de
ces bases qui peuvent Atre manipulées interactiveaent.

—— ---- PABE 14 =mmwm o e
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_ La toute premigre instruction que voy ti
cr?:tlnn d une base, sgry évideanent 'CHEATEVDDEKg.E}éig{gf.Iorfagsq&:
rei'e instruction est donnée, 18 vous présente up ecran spécial d'édition
gqunvau:igfzzsttgz df}dégan:r 1as nows et Caractéristiques spécifiques
3
enregistrennts tor hlse .nps Propres & un enregistrement | 16,129
Voild ce & quoi f} ressesble:

f!EEDNRHE TYPE #10TH DECINALS
Identitd L Ja

Age N 3

Naissance b 8

m ? 7 ?

7 ? ? ?

? ? ? ?

Les nons descriptifs de chaa s sont inscrits dans la colonne
"FIELDNAME*. I existe quatrs fnrnuleg de définition pour la description
du “"TYPE" de chacun de ceg thamps:

{C} Caractire

(N} Numérigue

(D) Date

(X> Code de contrdle desting & 1"inprimante

Alosd, si vous desire: par exesple, instrire le nom de diverses
personnes dinsg fn enregistresents d-une base.,.

- L& presier chanf rartorait le nox "Identité" et son type
serait <€), Vous auriez ensuile & détersiner 1e siximun de caractéres
qui  forseront le contenu des enregistresents relids au champ *ldendite®,
La colanne *WIDTH® peraet de #ier cp waximus Jusqu'd 253 au plus! ).

- Un :hine subsequent pourrait 8tre créé dans le but d'indi quer
leurs ages dont le TYPE* serait nusérique (N> avec un "WIDTH* maximal de
3 pour Tes gens de cent ans et plus,

- Un autre chasp pourrait aussi servir & dévoiler dans votre
base de données leurs confidentielles dates de naissance. CLe thasp
egs}:&;iﬁ_(b} dans la colonne *TYPE' et posséderait un *WIDTH de B pour

- Et autant o'autres Que vous le desirez jusgu'au maviaus
erais de 17,.. quoigu‘une utilisation spéciale du pouvoir reli¢ au cing
ases disponibles peut porter ce maxisus 4 3.

De cette fagon, vous alle: créer une structure pour votre base.
Cette structure fondamentale peut ensuite étre utilisée pour enregistrer
vos données dans thacun des ¢ anps définis.

Vous pouver afficher 1a structure d’une base & n'isporte quel
------------------------------- PABE 15 =--~mmm oL
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Aoment aver *DISPLAY STRUCTURE', I'utiliser | c'est-b~dirm, }'invoquée 4
partir d'un lecteur } avec *Usk DSK?,EXENPLE®, ajouter des enregistrents
dvec "APPEND" ou *APPEND BLANK® pour insérer un lnrealstrellnt vide, las
tditer aver "EDIT 7", les sffacer aver "DELETE RECORD ?* ou les rappeler

¢ tout 1 wonde peut se troaper ou changer d'avis! ) avec "RECALL .

Yos bages Bluvant Otre effacées avec la combinaison *USE
DSK?.BYE* et "DELETE DATABASE®, nettoyées aprés une session d'effacesents
et/ou de sodifications sur vos enregistresents avec "PACK®, trides wmalon
un critére/chasp quelconque avec *SORT ON chanp??*, recherchées 3
pertir de foraules gré:ises avec "FIND" et ses multiples options, fersges
aver "CLOSE" ( Ah, opuf’ }y et thlac!as dans une ou !'autre des cing
cases actives avec 'éELECT 7" ot "MDVE ?',

Plusieurs instructions sont donc gisponibles & I "usager
lorsqu'il s’agit de travailler avec des fichiers de donndes,

Une” bonne fainn 0 Er:ndr! rapidesent 12 méthodologie de 1B
est d'imaginer une situation Fictive ( Ja conciliation d'up carnet de
theques {quelle horreur), un collectionneur de sonnaies, etc, |} ot de se
lancer, pieds 24 guings fiés dans 1'inconnu, Vous seres agréablement
surpris du resultat et, sur[nut, ttonnés par les nosbreuses possibilités
qui s'offrent & vous.

Par exemple, prenez 1'inventaire de vos serveilleux disques et
cassettes ou de vps mpérissables bouguins, et amusez vous & créér une
base de référence compliéte ot utile de vos obilts les plus précieyr,

Les applications possibies sont innosbrables et 7B est & votre
SErvice pour  vous opuvrir Jles portes du fantastique domaine des
Cornalssances "ordonndes”,

Aver un geu ge travail et une bonne dose de persévérance, il
est dvident que, tOt ou tard, vous réussirez & mattriser 1B ot son groupe
{ pas si malin'') d'tpstructions,

8i je peux réussir, finalenent= & consacrer un pey de travail

et une bonne dose de garsévérance Ehit hi? ) & ma serie d'articles, je

otrrai probablement { 717 ), dés le mnje prochain, vous présenter

'étage } "MODES D'ACCES AUX DONNEES* dans laguelle nous exasinerons les

variables lpcales ot de bases, les fonctions sathénatiques, 1'aftichage &
I'écran et |'inpression des donnges,

A bientst,
Eylvain Paguette.



-------------------------

LE MARCHE AUX PUces

-, Notes
Pour des Taisons prati
cette section faur une période de
oisir de fajre la demange pou
annonce en tout teaps.

‘ Le NARCHE AUX PULES de
insérer ung annonce, comsuniquez aver 1 'Edit
tiub ou sur Jp pps dans 1z section A VENDRE,
courant, une annonce doit parvenir & ) 'Ed{teur
précédent,

eux mpis,

au plus

Lonsale avec Extended Bagic interne.
oite o 'expansion inciuant;

carte 32K, un lecteur 5CSD,

Nonitsur couleur Comapdore,

Speech Synthetiser,

Nanette avec ddapteur,

Editor Assenbler avec aznuel,

Divers Iivres ot disquettes,

$600. 00

Jean-Francois Dore, 418-683-8792

-——

------------

A VENDRE

Carte controlleur 7]
Marcel Baril rés. (419) b35-2840
bur  (41B) $54-2577
| bofte d'expansion contenant Je 3K la
géagterface sinsi que deux lecteurs "s)j

RECHERCHE

A VENDRE

-------------------------------------

80ITE D'EXPENSION 175,89
DISK CONTROLEUR TI  “4@.9¢
CONSOLE

45.0
2 RANDISK 192 K CH, 14%.88/ch
NAYINEN 48K §3.08

En bloc au séparément
FERNAND PAGUET 443-8398

-

| console: $50, 89
Speech Synthesizer: $25.08
Extended Basic: $48.89

Pierre Dionne: 883-7540

A VENDRE

A VENDRE

UES, 1B annonces sont
RIS, VYous aver
F Raintenir, andifier o

CIN-99 st uy service

JUIN 1989

saintenues dans
Cependant tout
U retirer votre

Pour
!'adresse gy

publié le mpig
twdle?ﬁdunﬂs

carte 11 controlleur gt
as” (DFDD),.
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A VENDRE

RECHERCHE

A VENDRE

A VENDRE

----------------------------------------

jai & vendre un monjteur COULEURS de nargu! COMNODORE
{cospatible aver e T]) 11 a des entrees Audio et Video

En parfait état de marche, Fourni avet le cable qui se branche
géaegtenent dans !a ronsole

Nithel Vincent 476-7364

# la recherche du module NULTIPLAN avec le livre et les
disquettes,

Contactez: Alain Beaulieu #84-8754

- 2 consoles T1 (dont { difectususe)

- 1 botte d'expansion avec interface

- 1 controleur T1 aver | 888D
- 1 carte 324

- 1 interface Parallax Axion

= | Saxises noir

- | Bpeech synth.

- 3 paires de cossandes Power Stick

Eﬁé :gggle LOBO - PARSEC - BLAST - 11 INVADERS - A-NA-ZING -

- 9 disouettes (Ti-Writer, WPlan, Pac-Man, etc...)

- 8 nustros de 99 MABALINE

Le tout pour 7094
Contacter Denis Irenhal; & Sorel au ¢514) 742-B61s taprés 18h8R)
ou Ronald Tremblay ay 2 7-457% lentre 9h et 1th)

Bystéme cowprenant:

I console

1 bofte expansion inclant interface,
32k, contrplleur ot R§2I2

I set de joystick

| moniteur couleur COMMODORE 1782

| tartouche I-BASIC

! cartouche DISK NANABER 11

Ecrire ou téléphoner &:
Daniel Bosselin

22 rue Saint-Josegh
RIVIERE-DU-LOUP, DC
GOR 16

(418) B&2-4877 (12H-13H) (17H-21H)



***********'!-*****
*DIGITLTTNIRF’RGF*
*EZISLUER‘NDITF‘[JE*
*XAMAPRDGENTEREA K «
*INCNREOKEUERA G E *
*FEIDLTATXPOCERYE
*RLREOEIWTTAEEGATF «
*DETTRNAPF‘UR%SL,G*
*NETBEIRQOEODTOTEF O «
*EINUNXKTTNLJ@OS‘S*
*BUMIREESBSSE CEORI U =
*UMNACNTEEFLEPED o «
*SBEDBOTUUODODD A A =
*DAERIELHFPSENS TG =
*NELSEMCOENEEEAT
*EZIMODNARNINTDOC
**************-I-*K-

ACCEPT - BASE - BASIC - BREAK - CALL - CLOSE - COLOR ~ DATA - DELETE - DIGIT -
DIN - DISPLAY - ELSE - END - ERASE - ERROR - FIXED - FOR - GOSUB - SOTO - INAGE
= INIT - INPUT - INT - LEN - LINPUT - NAX - NEXT - OPEN - OPTION - DUTPUT -
PEEK - POKE ~ PRINT - RANDONIZE - READ - REM - RESTORE - RETURN - SIIE - STEP -
STOF - SUBEND - SUBEXIT - THEN - TRACE - UNBREAK - NARNING

Trouve: ies nots en encerclant les lettres. Lps aots sont ep horizontal
vertical, diagonale. De haut en bas, de qauche ' droite ou vice versa,

Find the words by circling the letters, The words are in vertical, horizntal,
diagonal. Frost top to bottom, left to right or vice-versa,

----------------------

Send your solution to: GABNANT DE WARS

MOT CACHE 8illes Labbe

A/8 CIngy Mot Caché:

33 WHITE oA RENOUVELLEZ vDTRE ABONNEMENT AUJDURD 'HUT

0.0.0. wgax2, TR

“==== APRES ler JUILLET -----

..... AFTER JULY 18t  —-ome INDICE DU M015:
' CLUE OF THE NONTH:

9820 BLVD. GOUIN QUEST 12 LETTRES, 1 MOT. Une commands aui chinge
APP, 48} le nunéro des lignes d'un prograsas,
PIERREFONDS 12 LETTERS, 1 WORD. & cowsand that thanges
¥BY 387 the line nusbers of a progras
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