So funktioniert’s

Die schhnellen

Trommeln

VHS, S-VHS, Hi 8... - was sich hinter diesen
Bezeichnungen verbirgt, welche Eigenschaften jedes
Videosystem aufweist und welche Geréatetechnik
dahintersteckt, beschreibt unser Artikel.

Geschichtliches

Man mag es kaum glauben, aber die
Geschichte unserer heute selbstverstindli-
chen Videoaufzeichnung auf Videokasset-
ten ist noch nicht allzu lang. Sie begann
1968 mit der Vorstellung des U-Matic-
Formats, das allerdings noch vorwiegend
dem semiprofessionellen Bereich zuzuord-
nen war. Es basierte auf einem immerhin
3/4 Zoll breiten Magnetband, das mit der
damals iiblichen Audiobandgeschwindig-
keit von 9,53 cm/s transportiert wurde und
seinen Namen durch die komplizierte Band-
fiihrung erhielt.

Daraus ging spiiter das noch heute ge-
briuchliche Betacam-Format hervor, das
sich durch erheblich verbesserte System-
parameter gegeniiber den tiblichen Heim-
kassetten-Videosystemen auszeichnet.

Etwa Mitte der siebziger Jahre stellten
JVC und Panasonic das neue VHS-Video-
Format vor, das bereits das bekannte 1/2-
Zoll-Band zur Grundlage hatte und mit
einer Bandgeschwindigkeit von 2,34 cm/s
Normalspielzeiten einer Kassette bis zu 4
Stunden erméglichte.

Das VHS-System dominiert heute in der
Home-Video-Szene - es hat sich als Stan-
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dard bei der Videoaufzeichnung und -wie-
dergabe im privaten Bereich durchgesetzt.
Deutlich verbesserte Systemparameter
weist die Ende der achtziger Jahre vorge-
stellte Weiterentwicklung des VHS-Sy-
stems, S-VHS genannt, auf. Vor allem
durch die hier realisierte Trennung von
Helligkeits- und Farbsignal sowie durch
die verbesserten Moglichkeiten der Ton-
wiedergabe und neue Eigenschaften der
Bandmaterialien sind hier deutliche Quali-
titsspriinge realisiert worden. So erreicht
das S-VHS- ebenso wie das spiiter erwihn-
te Hi8-System eine Auflosung von 400
Linien gegentiber 250 Linien bei den ent-
sprechenden herkommlichen Systemen.
In diesem Zusammenhang ist auch das
VHS-C-System zu erwiihnen, das eigent-
lichnur den Notwendigkeiten der Miniatu-
risierung der Videokassette fiir die immer
kleiner werdenden Camcorder entspricht.
Aufzeichnungsverfahren und Bandbreite
sind prinzipiell die gleichen wie bei VHS
bzw. S-VHS, jedoch ist die Bandlinge
aufgrund der geringen Grofle der kompak-

Durch die Trennung von

Farb- und Helligkeitssignal

wird beim S-VHS-System

eine héhere Bildqualitét erreicht.

ten Kassetten (daher das C) begrenzt. VHS-
C-Kassetten sind mittels eines Adapters in

jedem VHS-Heimvideogerit abspielbar.

Das S-VHS-Format ist iibrigens auf-
wirtskompatibel zum bekannten VHS-
Format, d.h., in S-VHS-Recordern sind
VHS-Kassetten einsetzbar, so dall bei ei-
nem Systemwechsel auch dltere Aufzeich-
nungen problemlos abspielbar sind.

Video 8 - Camcorder-Star

Seit etwa 1984 ist in Konkurrenz zum
bereits etablierten VHS-Videoformat das
8mm-Format eingefiihrt, das vorwiegend
als Aufzeichnungsformat fiir Camcorder
Bedeutung erlangte. Es basiert auf einer
nochmalsim Vergleich zu VHS-C deutlich
kompakteren Kassette mit 8§ mm breitem
Reineisenband und brillierte vor allem in
den ersten Jahren nach seiner Einfiihrung
mitdeutlich verbesserter Tonaufzeichnung
gegeniiber dem herkommlichen VHS.

Auch dieses System wurde stindig wei-
terentwickelt und gipfelt im heutigen Hi8-
System, das sich vor allem durch nochmals
verbesserte Bildauflosung auszeichnet.

Das Signal-Format weicht bei Video 8
grundsitzlich von dem des VHS-Formats
ab. Das Helligkeitssignal (Y) wird im Ge-
samtfrequenzspektrum vollig getrennt vom
Farbsignal (C) als FM-Signal mit einem
Hub von 1,2 MHz iibertragen. Unterhalb

VHS
Composite-Signal

Auftrennung von
Y- und C-Signal durch Filter

Helligkeitssignal
(Y)

Farbsignal (C) 4 443 5 MHz

S-VHS

Y- und C-Signal werden
getrennt verarbeitet

Farbsignal (C) ﬂ\
[

4 443

Helligkeitssignal (Y) \
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dieses Spektrums erfolgt die Ubertragung
des FM-Tons, des Farbsignals und der
Synchronsignale, so daB die Ubertragung
aller Signale in einem jeweils voneinander
getrennten Frequenzspektrum moglich ist.

Hi 8 wartet mit einer erweiterten Band-
breite, also auch miteinererweiterten Hub-
Bandbreite aufund erzieltso die verbesser-
te Bildqualitit.

Allerdings sind naturgeméf 8mm-Kas-
setten nicht in VHS-Geriten einsetzbar, so
daf3 sich derambitionierte Videofilmerdann
fiir ein §mm-Komplettsystem entscheiden
mufB. Hier sind vor allem die Marktfiihrer
Sony und JVC priisent.

Tief und schrag

Wer sich bereits ein wenig mit Videosi-
gnalen auskennt, weil, dafl die normale
Bandbreite eines Farb-Videosignals 5MHz
betriigt. Stelltman dem die meistauf20 kHz
begrenzte Bandbreite eines Audio-Signals
auf Band bei z.B. 9,53 cm/s gegeniiber, so
fragt man sich, wo die 5 MHz Videosignal
bei einer absoluten Bandgeschwindigkeit
von z.B. 2,34 cm/s bei VHS herkommen
sollen.

Das Geheimnis der hohen Videosignal-

Tonspur rechts Trennspur

Tonspur links

Extrem kompakt
und dazu mit
einem groB-
flachigen LCD-
Monitor ausge-
stattet: die Hi 8-
Handycam von
Sony.

bandbreite ist einer-
seits das Aufzeich-
nungsverfahren
selbst und zweitens
die ausgekliigelte
Mechanik eines Vi-
deogeriites.

Wiihrend bei der
Audio-Aufzeich-
nung die Tonspur
lings auf dem Band
aufgezeichnet wird, geschieht dies beim
Videoband im Schrigspurverfahren.

Das heif3t, daB3 die Videospuren in einem
bestimmten Winkel diagonal zur Band-
laufrichtung aufgezeichnet werden. Um
die hohe erforderliche Bandgeschwindig-
keit zur Realisierung der grofien Bandbrei-
te zu erzielen und gleichzeitig nur wenig
Bandmaterial einzusetzen, sind die Video-
kopfe auf einer sehr schnell rotierenden
Kopftrommel montiert, die in einem ge-
nauen Winkel schrig zur Lingsachse des
Bandlaufs geneigt ist.

Durch diese Schrigstellung relativ zum
Band wird die charakteristische diagonale
Spuraufteilung erzielt. Eine auf dem Band
bei der Aufnahme aufgezeichnete Syn-
chronspur sorgt dafiir, daff die Mechanik
des Videogeriites so prizise synchronisiert
wird, dal die einzelnen Videospuren durch
die rotierenden Videokopfe stets zum rich-
tigen Zeitpunkt abgetastet werden, ohne
Bildstorungen zu verursachen.

Wie eine mangelnde Synchronisierung
im Prinzip wirkt, kann jeder Videorecor-
derbesitzer nachvollziehen, wenn er bei
laufender Wiedergabe die Tracking-Ver-
stellung seines Videogerites betitigt. Die-
se Einrichtung ermoglicht das manuelle

Korrigieren der Spursynchronisation bei
auf fremden (und eventuell anders justier-
ten) Geriiten aufgezeichneten Videobidndern.
Durch die schnelle Rotation der Kopf-
trommeln mit 1500 U/min erzielen die
Videogeriite bei Standardwiedergabe im-
merhin eine relative Bandgeschwindigkeit
von 4,87 m/s, also des Hundertfachen etwa
einer Audio-Kompaktkassette. So erklirt
sich die hohe realisierbare Bandbreite.

Schrage Tone

Die Tonaufzeichnung geschieht her-
kémmlich bei allen Videosystemen ihn-
lich der Aufzeichnung bei Audio-Biindern,
also lings der Bandlaufrichtung. Hier sind
von den Technikern an den AufBenkanten
des Bandes schmale Lingsspuren reser-
viert, die zur normalen Tonaufzeichnung
ausreichen. Auf einer solchen Lingsspur
ist auf der gegeniiberliegenden Bandseite
iibrigens die erwihnte Synchronisations-
spur untergebracht.

Allerdings ist auf diesen extrem schma-
len Lingsspuren nur eine begrenzte Au-
dio-Bandbreite speicherbar, vor allem be-
griindet in der sehr geringen absoluten
Bandgeschwindigkeit, diebei VHS schlie3-
lich nur der Hilfte der tiblichen Bandge-
schwindigkeiteines Audio-Kassettenrecor-
ders von 4,57 cm/s entspricht.

Diese 2,53 cm/s sind bei Diktiergeriten
mit reiner Sprachaufzeichnung iiblich, mit
entsprechend verringerter Bandbreite na-
tiirlich.

Der Trick, eine hohere Audio-Bandbrei-
te, Stereo-Ton und HiFi-Wiedergabe zu
realisieren, liegt nahe: Der Ton wird eben-
falls im schnellen Schrigspurverfahren
genau wie das Videosignal aufgezeichnet.

Dies hat man erstmals mit Einfiihrung
des Video-8-Systems realisiert und spiiter
auch fiir das VHS-System iibernommen.

Da auf der Oberfliche des Bandes quasi
kein Platz mehr fiir diese zusitzlichen Ton-
spuren vorhanden ist, realisierte man hier
die Aufzeichnung von Ton und Bild nach-
einander durch unterschiedlich starke Ma-
gnetisierung des Bandmaterials. So erfolgt
die Tonaufzeichnung durch hohe Magnet-

Video-Kopf

udio-Kopf

Oben: Mit der zeitversetzten und in unterschiedlichen
Bandschichten wirkende Aufzeichnung von Ton und Bild
wird beim VHS-System der HiFi-Ton realisiert.

| X

\

Synchronspur Links: Spuraufteilung auf dem Videoband des VHS-Systems

Videospuren
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feldstirke (verbunden mit weit unter der
Videotrigerfrequenz liegender FM-Ton-
trigerfrequenz) zuerst in einer tiefer
im Band gelegenen Schicht. Die anschlie-
Bende Aufzeichnung des Videosignals ge-
schieht mit geringerer Magnetfeldstirke
(und hoherer Trigerfrequenz), die das Band
nur in der oberen Schicht magnetisiert. So
liegen die beiden Spuren gewissermalien
tibereinander im Band und konnen so syn-
chron abgetastet werden.

Um eine definierte Trennung beider Si-
gnale und eine priizise Abtastung zu ge-
wiihrleisten, erfolgt die Aufzeichnung bei-
der Signale durch die jeweiligen Aufzeich-
nungskopfe mitunterschiedlichen Winkeln
zum Videoband. Zusiitzlich ist konstruktiv

dafiir gesorgt, dafi der Audio-Abtastkopf

die wesentlich hoheren Frequenzen des
Videosignals nicht aufnehmen kann. Vor
allemdiesererhohte konstruktive Aufwand
begriindet die hoheren Preise von HiFi-
Videorecordern. Allerdings ist die Nach-
vertonung von VHS-HiFi-Aufnahmen
durch dieses Arbeitsprinzip nur auf der
herkdmmlichen Lingsspur und damit in
geringerer Qualitit moglich.

Das Video-8-System unterscheidet sich
vom VHS-System im wesentlichen durch

die grundsitzliche Tonaufzeichnung auf

den Schrigspuren und die Synchronisie-
rung auf den Schriigspuren durch das soge-
nannte ATF-Pilotsignal, das die automati-
sche Spurnachfiihrung bei diesem System
realisiert.

Wiihrend VHS die Tonaufzeichnung
grundsiitzlich mit Frequenzmodulation
vornimmt, wird in der Video-8-Welt mit
dem Schrigspurverfahren die Pulscode-
modulation (PCM) genutzt, die weit ver-
besserte Storabstinde und verbesserte Dy-
namik zulidf3t. Durch die parallele Anord-
nung von Video-und Audiospuristbei die-
sem System HiFi-Nachvertonung méglich.

Lange Leitung bei Video 8

Ein letzter Vorteil des Video-8-Systems
fiir den ambitionierten Videofilmer soll an
dieser Stelle nicht unerwihnt bleiben.
Wiihrend VHS-C-Kassetten bei normaler
Aufzeichnungsgeschwindigkeit nur bis
45 min. Aufnahmezeit ermoglichen, sind
dies bei Video 8 bis zu 2 Stunden.

Dies liBt die vorwiegende Ausrichtung
beider Systeme nach bevorzugten Anwen-
dungen erkennen. Wiihrend Video 8 nahe-
zuausschlieBlich auf den aktiven Videofil-
mer fixiertist - man findet nur sehr wenige
Heimrecorder dieses Systems auf dem
Markt - ist VHS universeller ausgerichtet.
Es zielt vorwiegend auf den Normalver-
braucher in Sachen Video ab, der Kompa-
tibilitit vorzieht. Der Video-8-Besitzer ist
leider immer noch sehr auf sein System
festgelegt, das nur von wenigen Herstel-
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lern komplett angeboten wird.

Dagegen steht, wie erwihnt, die VHS-
C-Camcorderkassette, die mittels eines Ad-
apters in jedem normalen Heimrecorder
abspielbar ist. Auch hier muf} das System
zusammenpassen, d.h., zu einem S-VHS-
Camcorder gehort zwangsldufig ein S-
VHS-Heimrecorder.

Natiirlich weisen alle Camcorder An-
schliisse auf, die das Uberspielen aus dem
Camcorder heraus, z.B. als iiberall kompa-
tibles FBAS-Signal (mittels Adapter) er-
lauben.

Was konnen sie denn noch?

Ein ganz wesentliches Kaufkriterium fiir
einen Videorecorder ist heute die Anzahl
der Videokdpfe. Einfache Gerite besitzen
zwei davon, anspruchsvolle Geriite bis zu
vier Videokopfe, teilweise konstruktiv
unterschiedlich ausgefiihrt.

Was verbirgt sich dahinter? Fiir das nor-
male Abspielen bzw. fiir die Aufnahme
geniigen prinzipiell zwei Videokopfe, die
die beiden Kanile der Videospur abtasten
und daraus das Videosignal bilden. Solan-
ge dies mit konstanter (Norm-) Geschwin-
digkeit geschieht, sorgt die Synchronspur

HONY

Das Abtasten der beiden Kaniile der Vi-
deospur (jede beinhaltet ein Fernsehhalb-
bild) geschieht wie erwihnt durch zwei
Videokopfe, die entsprechend ihrer Ab-
taststellung durch die Synchronsignale stiin-
dig umgeschaltet werden und so stets ein
vollstiindiges Videosignal erzeugen.

Die Videokopfe befinden sich entge-
gengesetzt auf der Kopftrommel. Das Vi-
deoband ist meist mit einem Umschlin-
gungswinkel von 180 ° um die Kopftrom-
mel gelegt. So ist gewiihrleistet, daf} sich
stindig einer der beiden Videokopfe auf
dem Band befindet und eine Spur ohne
Unterbrechung abtastet.

Bei verinderter Bandgeschwindigkeit

jedoch ist diese Synchronisation zunichst

gestort. Durchdie neue Neigung der Schrig-
spur stoflen Kopfanordnungen mit zwei
Videokopfen schnell an physikalische
Grenzen, da die Kopftrommelgeschwin-
digkeit konstant gehalten wird und gleich-
zeitig je nach Bandlaufrichtung die Schriig-
spuren fiir den Videokopf ,.linger”, also
schriiger oder kiirzer, aufrechter stehen.
Hier entstehen zwangslidufig Synchro-
nisationsprobleme der beiden Videokdpfe,
die ja fiir eine exakte Zusammensetzung
des Fernsehsignals sorgen sollen, die mit
zwei Videokopfen
kaum beherrschbar
sind. Die optische
Folge auf dem Bild-

Videorecorder
der modernsten
Generation
verbessern
selbsténdig die
Wiedergabe des
jeweils eingesetz-
ten Bandes
mittels einer
s o adaptiven Band-
- einmessung
(Bild: Sony)

und die damit gesteuerte Servoelektronik
des Recorders fiir eine storungsfreie Abta-
stung.

Ganz anders liegt der Fall, wenn eine
Zeitlupe, ein Standbild, ein schneller Vor-
oder Riicklauf bei gleichzeitiger Bildbe-
trachtung erzielt werden soll. Durch die
konstruktive Ausfiihrung der Laufwerks-
mechanik verindert sich bei Variation der
Bandlaufgeschwindigkeit auch der Nei-
gungswinkel der Schrigspur gegeniiber der
Kopftrommel, die die Videokopfe trigt.

Um nun den Videokdpfen ein exaktes
Abtasten der zugehorigen Videospuren zu
ermoglichen, ist ein hoher Regelaufwand
erforderlich, um die Schrigstellung exakt
zu ermitteln und so die Abtastung syn-
chron zur aktuellen Bandgeschwindigkeit
zu ermitteln.

schirm sind Aussetzer, Rausch- und Syn-
chronisationsstreifen im Bild, die bis zur
volligen Unkenntlichkeit des Bildes fiih-
ren konnen. Wir sehen das bekannte zit-
ternde Standbild mit dem Streifen in Bild-
mitte.

Um diesen Synchronisationsproblemen
aus dem Weg zu gehen, plazierte man
zunichst einen dritten Videokopf so auf
der Kopftrommel, da} er die Videospur
des zweiten Halbbilds genau um einen
bestimmten Zeitfaktor versetzt zum Ab-
tastkopf fiirden ersten Abtastkanal erreicht.
Durch Abschalten des danebenstehenden
Kopfes (z.B. bei Standbild) erreicht man
so eine zeitkompensierte exakte Wieder-
gabe des Fernsehbildes. Dies bedingt aller-
dings einen erhohten elektronischen Auf-
wand, vor allem zur exakten Synchronisa-
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tionsregelung des Laufwerks, so daf} das
Gerit deutlich teurer wird als ein Zwei-

Kopf-Geriit.

Weiter perfektioniert ist dieses System
durchdie modernen Vierkopf-Systeme, bei
denenssich ein weiterer Videokopf versetzt
zum Einzelkopf des Dreikopf-Systems
befindet. Durchintelligente Anordnung und
Umschaltung dieser 4 Kopfe erreicht man
heute ein nahezu vollig storungsfreies
Stand- und Zeitlupenbild.

Vergegenwirtigt man sich jetzt noch,

dal} sich zusitzlich noch 2 Audiokopfe auf

der kleinen Videokopftrommel befinden,
kann man ermessen, welch hoher techni-
scher Aufwand in einem modernen Video-
recorder steckt.

Schnitt

Kennen wir sie nichtalle, die willkiirlich
aneinandergereihten Videosequenzen mit
den harten Ubergiingen der Amateur-Vi-
deo-Szene? Dabei ist es heute recht ein-
fach, die aufgezeichneten Videofilme nach-
zubearbeiten, gar professionell zu schnei-
den, nachzuvertonen und mit Grafiken und
Texten zu mischen!

Die einfachste Methode, die Qualitit
einer Videoaufnahme zu verbessern, liegt
in der Kompensation der Signalverluste,
die zwangsliufig beim Uberspielen von Vi-
deosignalen auftreten, mittels eines Uber-
spielverstirkers. In seiner komfortableren
Variante ermoglicht dieser die gezielte Be-
einflussung von Farbsittigung, Farbanteil
der einzelnen Grundfarben u.v.a.m.

Die niichste Bearbeitungsstufe ist be-
reits die gezielte Manipulation des Bild-
materials durch das Einfiigen von Blen-
den, das Nachvertonen bzw. Unterlegen
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Bereits im Video-
recorder inte-
griert: Schnittpult
im neuen Blau-
punkt RTV 966
HiFi, ebenfalls mit
Bandeinmessung.

mit Begleitton und
das Mischen mit ei-
ner weiteren Bild-
quelle. Dazu bietet
der Markt die ver-
schiedensten Geriite
an, beginnend beim
einfachen Video-
mischpult mit Au-
dio-Zuspielmdg-
lichkeit bis zum se-
miprofessionellen
Schnittpult, das die
verschiedensten
Bildeffekte, Blen-
den, Fader usw. be-
reitstellt.

Will man in tatsidchlich professioneller
Weise verschiedene Szenen des Rohmate-
rials miteinander kombinieren, umstellen
oder mit weiteren Videoquellen synchro-
nisieren, ist etwas groferer technischer
Aufwand angesagt.

Voraussetzung bei solch professioneller
Arbeit ist zundchst die Aufzeichnung des
Bildmaterials, verbunden mit einem soge-
nannten Time-Code, der bei den spiiter
eingesetzten Schnittgeriiten fiir eine bis ins
Einzelbild genaue Schnittsynchronisierung
sorgt.

Recht verbreitet ist hier der RTC, der
Real-Time-Code, der von den verschie-
densten Herstellern von Schnittgeriiten ver-
arbeitet wird. Man sollte sich also vor dem
Aufbau des kleinen Videostudios verge-
wissern, daf alle Komponenten iiber eine
sogenannte Edit-Buchse nach dem glei-
chen Standard verfiigen. Leider gehen hier
einige Hersteller, so Sony und Panasonic/
Blaupunkt, verschiedene Wege.

Schnittpult oder Computer?

Diese Entscheidung ist heute gefragt,
dennim Laufe der letzten Jahre hat sich bis
in den Amateurbereich hinunter die pro-
fessionelle Videobearbeitung per Compu-
ter neben der herkommlichen Verarbei-
tung am Schnittpult einen festen Platz ver-
schafft.

Mittels umfangreicher Zusatz-Hard- und
Software ist es heute moglich, ganze Vi-
deofilme daheim am PC-Bildschirm zu
editieren, neu zu schneiden, um Computer-
grafiken und -texte zu ergiinzen und sogar
auf Festplatte zu speichern. Der Compu-
terbildschirm erméglicht die komfortable
Vorschau und den Uberblick iiber alle

Schnittsequenzen des fertigen Videofilms,
bevor dereigentliche Uberspielvorgang auf
den Zuspielrecorder gestartet wird.

Fiir den engagierten Videofilmer ist ein
solches Equipment allemal kostengiinsti-
gerunduniversellerals herkommliche Ana-
logsysteme, die allerdings durch ihre oft
sehr umfangreichen Trickmoglichkeiten
den digitalen Schnitt hervorragend ergin-
zen.

Mittels moderner Schnittsysteme istdie
professionelle Erstellung kompletter Vi-
deofilme eigentlich zum Kinderspiel mit
einem weiten Experimentierfeld gewor-
den. Auch hier erfolgt die Synchronisie-
rung von Abspieler(n) und Zuspielrecor-
der zwingend mittels Zeitcode - er ist die
Voraussetzung sinnvoller Schnittarbeit
tiberhaupt.

Natiirlich istauch das Schneiden mitden
zahlreichen Schnittcomputern bzw. -geri-
ten heute sehr komfortabel losbar. Als
Vorschaumedium nutzt man hier den nor-
malen Monitor, der durch geschicktes
Management mehrfach genutzt wird. Wie-
derum mittels Time-Code ist auch hier ein
hochprofessionelles Arbeiten mit genau
definierbaren Schnittsequenzen und Zu-
spiel weiterer Komponenten moglich. Fiih-
rend sind hier Geriite von Blaupunkt/Pana-
sonic, Sony und Hama.

Fiir den normalen Hausgebrauch jedoch
bieten seit diesem Jahr verschiedene Vi-
deorecorderproduzenten hochwertige Vi-
deorecorder mit integrierten, ebenfalls
Time-Code-gesteuerten Schnittpulten an,
die bereits ein sehr komfortables Schnei-
den beim Uberspiel zwischen zwei Recor-
dern bzw. von Camcordern aus gestatten.

Damit findet auch vormals kompliziert
zu handhabende Schnitt-Technik Eingang
in den Heimbereich.

Auch bei der Anschaffung von Zusatz-
geriiten ist tibrigens selbstverstindlich auf
die Kompatibilitit zum jeweils eingesetz-
ten Videosystem zu achten.

Technisch aufwendig ausgestattete
Schnittgeriite bieten auch die Erzeugung
von Texten an, die in das laufende Video-
bild einblendbar sind. Diese Aufgabe ist
auch hervorragend durch vorhandene Com-
puter zu l6sen. Dabei reicht die Spanne der
einsetzbaren Computer vom Atari iiber
AMIGA bis zum IBM-PC und zum Apple
Macintosh. Das Beeinflussen des Video-
bildes erfolgt dabei iiber sogenannte Gen-
lock-Adapter, die fiir eine kontrollierte
Mischung von Original- und Computer-
bild sorgen.

Insgesamt sollte auch bei der Schnitt-
technik der hochste Standard, also S-VHS
oder Hi 8 angestrebt werden, um die heute
erreichbare hohe semiprofessionelle Qua-
litiit der Bildaufzeichnung auch bei der
Nachbearbeitung, die hier nur kurz vorge-
stellt wurde, zu realisieren.
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