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PHP und MySQL

Eine Mitglieder- {!
Verwaltung

Auf fast allen interessanten Webseiten kann man Mitglied werden. Dadurch

stehen einem spezielle Funktionen zur Verfligung. Voraussetzung dafur ist je-

doch eine Mitgliederverwaltung. Mit Hilfe dieses Beitrages implementieren

Sie lhre eigene Mitgliederverwaltung mit PHP und MySQL.

THOMAS WOLFER

mentieren Sie nicht nur die Mitglie-
derverwaltung, sondern auch ein

paar Beispiele fur die Nutzung der Ve-
waltung. Auf der Heft-CD finden Sie
dazu vier Dateien: login.php3, user.php,
useradmin.php3 und userdb.php3.

Userdb.php3 ist dabei das Back-End
der Mitgliederverwaltung. Es enthélt ei-
ne PHP-Klasse, die den kompletten
bendtigten Funktionsumfang imple-
mentiert. Auf Threm Web-Server mus-
sen Sie diese Datei in einem geschiitzten
Bereich unterbringen, auf den Ihre An-
wender keinen Zugriff haben. Diese Da-
teigehdrtinein Verzeichnis, das per http
nicht zu erreichen ist. In Dateien, in de-
nen Sie die Mitgliederverwaltungsfunk-
tionen bendtigen, inkludieren Sie diese
Datei per ,,require Statement.

Angenommen der Pfad zu lhren 6f-
fentlichen HTML-Seiten sieht so aus:

lust/home/my_site/htdocs
In diesem Fall ware htdocs das Ver-
zeichnismitlhrer ,,index.html|*, die Ver-
zeichnisse darunter sind tber http nicht
erreichbar. In diesem Fall wiirde es sich
etwa anbieten im Verzeichnis my_site
ein weiteres Verzeichnis mit dem Na-
men ,,inc* anzulegen. In diesem Ver-
zeichnis legen Sie die PHP-Dateien ab,
die in einen geschutzten Bereich
gehoren. Die userdb.php3wurden Siein
anderen PHP-Dateien so einbinden:

require(,/Jusr’/home/my_site/inc/

O userdb.php3);

Im Beispiel-Code wurde das aus
Griindender Ubersichtlichkeit nichtge-

I m Rahmen dieses Beitrags imple-
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macht: Hier liegen einfach alle Dateien
im gleichen Verzeichnis.

Die Datei userd.php enthalt ein Bei-
spiel fur die Nutzung der Mitglieder-
verwaltung. Hier wird ein Formular an-
gezeigt, mit dem Interessierte sich als
neue Mitglieder eintragen konnen. In
login.php3 finden Sie ein Beispiel fiir ei-
ne Log-in-Seite.

Mitglieder kdnnen sich dort mit ei-
nem Formular bei lhnen anmelden.
Klappt die Authentifizierung, werden
Sie mit lhrem Namen, ihrem User-Le-
vel und dem Datum der letzten Anmel-
dung begrif3t.

Useradmin.php3 schlielich enthalt
die elementare User-Verwaltung. Hier
kdénnen Sie nicht nur alle Mitglieder auf-
listen, sondern auch einzelne Mitglieder
I6schen und die User-Level der Mit-
glieder setzen. Der User-Level wurde
bereits zweimal angesprochen, aber bis-
her nicht erldutert. Das soll an dieser
Stelle nachgeholt werden. Die vorlie-
gende Mitgliederverwaltung ist nur ein
Beispiel.

Zwar finden Sie al-

« Eine eindeutige ID des Mitgliedes
e Der Benutzername des Mitgliedes, der
vom Benutzer freigewéhltwerdenkann
e Das Passwort des Mitglieds
e Das Datum, an dem sich das Mitglied
zum letzten Mal angemeldet hat
e Der User-Level des Mitglieds
Dabei wird zwischen drei User-Le-
vels unterschieden. Gast, Power-User
und Admin. Diese Unterscheidung ist
daflir gedacht, dass Sie unterschiedli-
chen  Mitgliedern  unterschiedliche
Moglichkeiten einrdumen kdnnen. Ein
Gast kann zum Beispiel einfach nur ,,or-
dentliches* Mitglied sein, ein Power-
User hétte vielleicht Zugriff auf be-
stimmte Tools Ihrer Webseite, wie zum
Beispiel ein Tool zum Korrigieren lhrer
Link-Liste, wahrend eine Admin Zu-
griffaufalle Moglichkeiten hat. Sokénn-
te vielleicht ein Admin auch Mitglieder
aus der Datenbank 18schen.

m Das Back-End

Furdie Mitgliederverwaltung benétigen
Sie eine Datenbank, in der Sie die Mit-

les, was Sie fur eine
,.echte* Benutzerver-

“Back = =

a Mitglied werden - Microsoft Internet Explorer
File Edt Yiew Favorites Tools  Help

Q[ at | Qserch (ilFwotes Jreda 3 L 5ol O & 8-

—Ioi x|

waltung bendtigen,

Address ]g hittp:/fssh-nickles tempfufuser ,php?name=pauldemal=pau@woelfer, com

| =

allerdings sind nicht
sonderlich viele Da-
ten pro Mitglied vor-
gesehen. Das kdnnen
Sie dann ganz nach
Bedarf selbst ausbau-

PW: zpcB66

&1Done

‘Warning: Supplied argument is not a valid My3QL result resource in userdb.php on line 33

insert into user { name, passwort, lastlogin, level) values('paul’, 'xgc866", NOW(), 0)
Sorry - Fehler beim emfragen.

-

[ B calintranet

en. Pro Mitglied wer-
den im vorliegenden
Beispiel folgende Da-

ten gespeichert: dungen.

WENN DIE ARGUMENTE an MySQL nicht richtig ibergeben
werden, erhalten Sie entsprechend merkwurdige Fehlermel-
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gliederdaten unterbringen  kdnnen.
Dafiir verwenden Sie am besten das Da-
tenbanksystem MySQL, da dieses bei
vielen Hosting-Providern von Haus aus
mit angeboten wird. MySQL adminis-
trieren Sieam besten mitphpMyAdmin.

ting 1 im Kasten auf der Uberndchsten
Seite.

Fur $DB_NAME tragen Sie den Na-
men lhrer Datenbank ein. Als
$DB_SERVER tragen Sie den Namen
Ihres MySQL-Servers ein. Das ist meist
localhost, allerdings

Database test - table user

Einlil Type Langthiiet [ sall

®

Tore e 5l B2 0 bendtigen.

m  kann es sein, dass Sie
de=|  hier einen echten
| Rechnernamen
Welcher
dasist,erfahrenSiebei
Ihrem Hosting-Pro-
vider.
$DB_USERNAME
und $DB_PASS-

MIT PHPMYADMIN legen Sie die Tabelle fur die User-Verwal-

tung an.

Eine kurze Einfiihrung in dieses Tool
finden Sie im Artikel ,,Gastebuch mit
PHP und MySQL* in diesem Sonder-
heft. Daher wird hier die Bedienung von
phpMyAdmin nicht weiter erlautert.
Um die Daten in MySQL ablegen zu
konnen, bendtigen Sie eine Datenbank
und eine Tabelle innerhalb dieser Da-
tenbank. Im Beispiel-Code hat die Da-
tenbank den Nlamen ,,test und die Ta-
belle trdgt den Namen ,,user”. Diese
Parameter (und auch die Zugangs-Pass-
worter zu MySQL) kdnnen sich auf
lhrem System von denen im Beispiel-
Code unterscheiden. Um genau zu sein,

/J Mitglied werden - Microsoft Ink 1Ol x|
Eile Edit Wew Favorites Tools  He -
deBack v = v () 2] 4} | Qisearch [&]Favorites 2t
Address [@] hetp: fjssh-nickles{tempjufuser.php | P
Ich méchte Mitglied werder!
MMein Username: |peter miiller
Meine eMail: [prmueller@woelfer.com
Mitglied werden
&] Dane @ Local intranet Y,

MIT DEM ANMELDEFORMULAR kann sich
ein neues Mitglied bei lhnen anmelden.

solltensie dassogar, zumindest die Pass-
worte.

Aus diesem Grund wurden die Skripte
S0 parametrisiert, dass Sie sie sofort benut-
zen konnen, sobald Sie die MySQL-Da-
ten, die zu Threr Umgebung passen einge-
geben haben. Diese Anpassung mussen
Sie nur in der Datei userdb.php3 vor-
nehmen — alle anderen Skripte miissen
nicht angepasst werden.

Denanzupassenden Bereich finden Sie
ganz obenin userdb.php: sieche dazu Lis-
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WORD sind der
User-Name und das
Passwort eines My-
SQL-Accounts mit
Schreibrechten in dieser Datenbank.
Diese Rechte werden im Skript benétigt,
schlieBlich sollen neue User in der Ta-
belle eingetragen werden. Die Anwe-
senheit dieser Account-Informationen
ist der hauptsachliche Grund dafir, dass
Sie die Datei userdb.php in einem ,,si-
cheren* Bereich auf Ihrem Web-Server
ablegen, sodass nicht jedermann auf das
Passwort und den User-Namen zugrei-
fen kann.

m Tabelle anlegen

Zur Aufnahme der Daten miissen Sie als
erstes eine Tabelle anlegen. Dazu ver-
wenden Sie, wie bereitserwahnt, am bes-
ten phpMyAdmin. Mit Hilfe dieses Pro-
grammsrichten Sieeine neue Tabelle mit
dem Namen ,,user und funf Feldern
ein:
eid
e name
e passwort
« lastlogin
e level

id ist dabei vom Typ int — das sollte
auch fur eine grofRe Menge von Mitglie-
dernausreichen. id markieren Sie aul3er-
dem als Not null und auto_increment.
Dadurch stellen Sie sicher, dass diese id-
Werte innerhalb der Tabelle immer ein-
deutig sind. Soweit moglich, wird spéa-
ter intern nicht mit den User-Namen,
sondern immer nur mit dem id-Wert
operiert. Aus diesem Grund weisen Sie
MySQL auRerdem an, das ID-Feld als
priméren Index zu behandeln.

name und passwort legen Sie einfach
als VARCHARS mit einer Lénge von
16 Zeichen an: Dadurch konnen lhre
Anwender nur User-Namen verwen-
den, die maximal eine solche Lange ha-
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ben. Wenn Sie es fur sinnvoll halten auch
langere Mitgliedernamen zuzulassen,
mussen Sie diese Ldnge entsprechend
anpassen. Nachdem auch nach dem
User-Namen oft gesucht werden wird,
etwa jedesmal, wenn sich ein Anwender
anmelden mochte, sollten Sie auch ftr
dieses Feld einen Index anlegen.

lastlogin ist einfach ein Feld vom Typ
DATE. Darin wird immer das Datum
des letzten Log-inseines Users abgelegt.
Wenn Sie nicht nur das Datum, sondern
auchdie Uhrzeiterfassen mochten, kon-
nen Sie statt eines DATE-Typs auch
DATETIME oder einen der anderen
Datum/Uhrzeit-Typen verwenden.

level enthélt den User-Level des An-
wenders. Nachdem gerade mal drei
User-Level vorgesehen sind, reicht als
Datentyp tinyint vollig aus.

Speichern Sie die Verédnderung in Ih-
rer Datenbank. Nun wird es Zeit sich
dem PHP-Programm zuzuwenden.

m Userdb.php3 - die
Basis-Funktionalitat

In Userdb.php3 programmieren Sie im
Wesentlichen eine Klasse sowie eine

@ Thr Mitglieds-Passwort i o [=[f3]
Ele Edit diew Tools Message Help
o = ¥ & X 4 )
Reply  Reply Al Forward Frint  Delste | Pravious

From:  useradmin@this_site.com

Date: Sorntag, 23. September 2001 15:06

To: pau@woelfer.com

Subject:  Thr Miglieds-Passwort
Hallo! - Ihr Pagswiort lautet, hvd233

DAS PASSWORT WIRD dem neuen Mit-
glied per E-Mail zugestellt.

handvoll hilfreicher Symbole. Nachdem
die Symbole den geringsten Teil der Ar-
beit ausmachen, zunéchst ein paar Er-
lauterungen dazu. In PHP kdnnen Sie
die Laufzeitumgebung um eigene Sym-
bole erweitern. Das funktioniert so, dass
Sie einem String einen Wert zuordnen.
Nun kénnen Sie den String so verwenden,
als ware er ein Teil des Sprachumfangs.

Um ein eigenes Symbol zu definieren,
verwenden Sie den define()-Befehl. Um
zum Beispiel dem String ,,P1* den Wert
4 zuzuordnen, wirden Sie folgenden
Befehl verwenden:

define(,PI, 4);

Danach konnen Sie Pl einfach ver-
wenden. Wenn Sie also zum Beispiel

print ,,PI
verwenden, erhalten Sie als Resultat die
Ausgabe des Wertes 4. defines() in PHP
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3 Mitglied werden - Microsoft Internetl

Help

o 7] 41 | DiSearch [iFavorites 2|

Address ]g‘l peter+m%FC\Ier&emaI=pmuel|er@woelfer.comj s

Fle Edit Yiew Favorites Tools

s=Back -

Bl
W yyq524d
Hurra! - Ein neues Mitghed.
Thr Passwort wird hnen per ebdail zugestellt

|

&) Done (2 Local intranet

WAR DIE ANMELDUNG erfolgreich, er-
scheint eine entsprechende Meldung.

funktionieren in etwa so, wie #define in

C/C++. Die Konstanten, die Sie fur die

User-Verwaltung definieren, dienen der

spateren Identifizierung des User-Levels:
define( "USERLEVEL_GAST", 0);

define( "USERLEVEL_POWERUSER",
01);

define( "USERLEVEL_ADMIN", 2);

Dadurch kdnnen Sie im Programm das
Symbol USERLEVEL_GAST verwen-

Wenn Sie spéter weitere Funktionen
fur die Mitgliederverwaltung bendtigen,
ist die UserAdmin-Klasse ein guter
Platz, um diese unterzubringen. L&n-
gerfristig ware auch die Implementie-
rung einer User-Klasse sinnvoll. Eine
solche Klasse kdnnte alle Eigenschaften
und Methoden, die auf einen User an-
wendbar sind, kapseln. Im Beispiel wur-
de das aus Griinden der Ubersichtlich-
keit nicht getan.

Praktisch alle Methoden des UserAd-
min haben einen &hnlichen Aufbau.
Zunéchst wird eine Verbindung zum
MySQL-Server aufgebaut. Dann wird
ein SQL-Query String zusammenge-
setzt und die SQL-Abfrage durchge-
fahrt. Schlief3lich wird das Ergebnis der
Abfrage vom MySQL-Server abgeholt
und bei Bedarf entsprechend weiterver-
arbeitet.

Hier beschreiben wir eine vollstandi-
ge Funktion. (Siehe Listing 3 im Kasten
auf der folgenden Seite.) Die Ubrigen

FunktionendesUser-

23 phpMyAdmin - Microsoft Internet Explorer

Fie Edt View Favortes Took  Help

P Back -

D@ aseav.ch CilFavorites chmetis 4 | - b of O & 88- 8,

‘J% Admins werden nur
noch mit ihren spe-

Address [2] hitp: fu.nic

les.dejphpMyddmin/index php

= ow

Home

= mysal

% nickles_msgs
e Showing records 0 - 29 2 total)
SQL-query

SELECT * FROM user LIMIT O, 3C

Database test - table user

G gaestebuch
i test

B user

Beginec | Pravinus< |

il name passwort lastlogin level
1 paul hvi233 20010823 O Edit Delete
2 petermiller yyg524 20010323 0 Edit Delete

Begin<¢ | Previous <

Insert new row

&] Done

| Em———— _»End |

»Show [[30 rows starting from _»End |

ziellen Aufgaben und
Unterschieden erlau-
tert, ohne dass auf
die immer wieder-
kehrenden Arbeits-
schritte eingegangen
wird.

Die Funktion Is-
Defined() Uberprift,
=l ob ein gegebener

B Intemet

NATURLICH KONNEN SIE IHRE MITGLIEDERVERWALTUNG
auch mit phpMyAdmin bearbeiten. Das ist auf Dauer aller-
dings etwas unpraktisch. Dazu nehmen Sie besser die Mitglie-
derverwaltung aus dem Beispiel-Programm.

den, wenn Sie einem User diesen Level
zuweisen mochten. Das ist deutlich
praktischer, als den numerischen Wert
,,0“ zu benutzen — der Text USERLE-
VEL_GAST istsicherlichbesser zumer-
ken als die Bedeutung des Wertes ,,0*.

B Die UserAdmin-Klasse

Nun beginnt die Implementierung einer
Klasse. Dieser geben Sie den Namen
UserAdmin. Diese Klasse Ubernimmt
alle Aufgaben, die mit der Verwaltung
der User zu tun haben. Sie kdnnen spa-
ter eine Instanz von UserAdmin erzeu-
gen, um irgendwelche Arbeiten mit den
Anwenderdaten durchzufuhren. User-
Admin erhélt dazu die folgenden Funk-
tionen: siehe dazu Listing 2 im Kasten
auf der folgenden Seite.
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User-Name ($name)
bereits verwendet
wird. DasbrauchenSie
zum Beispiel, um si-
cherzustellen, dasskei-
ne doppelten User-
Namen auftreten.

Zundchst finden Sie in dieser Funkti-
oneinige ,,global* Statements. Diese tei-
len PGP mit, dass die
Funktion ,,globale*
Variable verwendet.

sBack + =

J Mitglieder-Verwaltung - Microsoft Internet Explorer

User-Name und Passwort verwendet
werden. mysql_pconnect() unterschei-
det sich von mysql_connect() dadurch,
dass diese Funktion versucht, eine be-
reits bestehende Verbindung mit dem
SQL-Server wiederzuverwenden. Das

Eigenschaften ] x|

General ]

useradmin. php3?emd=deliid=1

Protocol:  HuperText Transfer Piotocol

Type FHPZ?CMD=DELEID=1-Datei

Address:
(IR

http://ssh-nicklesftemp/uluseradmin. php3?
emd-delid-1

3 Abbrechen | (0ehn |

DIE KOMMANDOS fir die Mitglieder-
verwaltung kodieren Sie direkt in die
URLs in der Tabelle.

geht unter Umsténden nicht nur schnel-
ler, sondern spart auch Resourcen.

Im zweiten Schritt stellen Sie den
SQL-Query String zusammen. Auch
wenn die Bezeichnung Query-String
darauf hinweist, diese Query-Strings
sind keine Strings, die immer nur Ab-
fragen enthalten. Statt dessen kdnnen Sie
miteinemsolchen String auch Daten aus
der Datenbank entfernen, neue Tabel-
len anlegen und eine Vielzahl an weite-
ren Befehlen an Ihren MySQL-Server
senden.

In diesem Fall handelt es sich beim
Query-String um eine reine Abfrage.
Erfragt wird, die Anzahl der IDs aller
Mitglieder mit dem Namen, der in der
Variable $name steht.

=10/

Fle Edt View Favortes Tools  Help

D [ Al | Qoearch [elFavorites veda 4| B S = S & égv.fj‘,

Bel dlesen Varlablen Agdress]ej http: [fssh-nicklesitempufuseradmin, php3 LJ o
handeltes sich um die .
A . Die Mitglieder-Verwalung
Zu Beglnn des Skrlp_ Name Level Lischen Neuer Level
tes von lhnen anzu- ;i Loschen 01z
passenden Zugriffs- peter miller Laschen 012
Daten auf lhren =
MySQL Server €] Done EELoca\ intranet

Nun wird mit my-
sql_pconnect()  eine
Verbindung zum an-
gegebenen SQL-Server aufgebaut. Da-
bei muss nicht nur der Name des Ser-
vers, sondern auch ein gultiger Satz an

MIT DER MITGLIEDERVERWALTUNG léschen Sie Mitglieder
oder verandern deren User-Level.

Diese Anfrage senden Sie mit my-
sgl_db_query() an Ihr Datenbanksys-
tem. Dabei geben Sie neben dem Query-
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String auch den Namen der zu befra-
genden Datenbank und die Connector-
ID zum Datenbankserver an.

Im néchsten Schritt erfragen Sie die
Antwort auf lhre Anfrage mit
mysql_fetch_object(). Diese Funktion
liefert Ihnenein PHP-Objekt, dasfur je-
des erfragte Feld eine Member-Variable
hat. In diesem Fall gibt es genau eine,
und die hat den Namen ,,count*, denn
das war der Name, unter dem Sie das Er-
gebnis erfragt haben (,,as count*).

Nachdem es keine doppelten User-
Namen geben kann, steht in dieser Va-
riablen entweder eine 1 oder eine 0. Im
Falle einer ,,1* gibt es den erfragten Na-
men bereits und die Funktion liefert
true. Im anderen Fall ist der Name noch

nicht definiert und die Funktion liefert
false.

Wie bereitserwdhnt funktionieren die
Ubrigen Funktion des UserAdminsahn-
lich. Daher folgt nun der Schnelldurch-
lauf zur Funktionserklarung bei dem
nur auf diese wesentlichen Merkmale
der Funktion eingegangen wird.

e AddUser() - Mit dieser Funktion fii-
gen Sie ein neues Mitglied zu Ihrer Da-
tenbank hinzu. AddUser() erhalt zwei
Parameter: Den Usernamen und das zu-
gehorige Passwort.

e $gs = ,,insert into user ( name, pass-
wort, lastlogin, level) values (‘Suser’,
‘$password’, NOW(), USERLEVEL
_GAST)*,

Bei SQL flgen Sie einen Datensatz mit

LISTING 1

[]** BEGINN DER ANPASSUNG *+¥+*
$DB_NAME ="

$DB_USERNAME ="
$DB_PASSWORD =",

$DB_SERVER = "

[ ¥+ ENDE DER ANPASSUNG

LISTING 2

class UserAdmin
{
function IsDefined( $name);
function AddUser( $user, $password);
function CreatePassword();
function GetUsers();
function DeleteUser( $idUser);

function SetUserLevel( $idUser, $idLevel);

function SetLastLogin( $idUser);

function CheckUser( $name, $password);

function GetUserData( $idUser, &$lastlogin, &S$level);

LISTING 3

|

function IsDefined( $name)

global $DB_SERVER,;
global $DB_USERNAME;
global $DB_PASSWORD;
global $DB_NAME;

$c = mysql_pconnect( $DB_SERVER, $DB_USERNAME, $DB_PASSWORD);
$gs = "select count(id) as count from user where name='$name";
$r = mysql_db_query( $DB_NAME, $gs, $c);

$o = mysq|_fetch_object( $r);
if( $0->count == 1) return true;
return false;

LISTING 4

|

function CreatePassword()

srand((double)microtime()*1000000);
$str = sprintf("%cYc%c%cYococ”,

(rand()%26 + 97),

(rand()%626 + 97),

(rand()%626 + 97),

(rand()%10 + 48),

(rand()%610 + 48),

(rand()%610 + 48) );

return $str;

}
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dem insertinto-Befehl hinzu. Dieser Be-
fehl wird gefolgt von der Tabelle, in der
dieneuen Dateneingetragenwerdensol-
len, in diesem Fall also user. Danach ge-

7 Mitglieder-¥
A itkdlicte:
| ple EdE Yiew

| Address [] hitp: fsshricklsftemp/uluseracinin,php3?cmd=deltid=1

EfEY
|

Lutferne einen Use
Die Mitglieder-Verwaltung

‘Level

| Name | Lischen | Neuer Level

o1z |

peter miller 0 Lschen

|

| [ [ @Ftocelinmanet

DIE EINZELNEN FUNKTIONEN der User-
Verwaltung geben kurze Meldungen
oben auf der Seite aus.

ben Sie in runde Klammern gefasst an,
welche der Tabellenfelder mit Daten be-
legt werden sollen.

Beim Hinzufiigen eines neuen Mit-
glieds sind das alle Felder bis auf das id-
Feld, das von MySQL automatisch
hochgezéhlt und gesetzt wird, weil Sie
dies bei der Definition der Tabelle so
vorgesehen haben.

Nun folgen die Werte nach dem
Kennwort values, ebenfalls in Klam-
mern eingefasst. Dabei ist es wichtig,
dass Sie Text-Variable mit Hochhaken
umfassen, sonst kommt SQL durchein-
ander, wenn die Variablen-Inhalte auch
Leerzeichen enthalten. Die Werte muis-
senin der gleichen Reihenfolge aufgelis-
tet werden, in der Sie zuvor die Feldna-
men angegeben haben. Auf diese Weise
laden die Daten auch in den gewiinsch-
ten Feldern.

Als Werte verwenden Sie die Para-
meter $user und $password, die der
Funktion Gbergeben wurden. Als Da-
tum fir das letzte Log-in kénnen Sie
die MySQL-Funktion NOW() ver-
wenden.

WennMySQL den Query-Stringaus-
werte, wird es statt des Funktionsna-
mens den Rickgabewert dieser SQL-
Funktion verwenden, und der ist in
diesem Fall das aktuelle Datum.

SchlieBlich geben Sie noch den User-
Levelan. Dieserist SERLEVEL_GAST.
Hier verwenden Sie zum ersten Mal das
weiter oben in der Datei definierte eige-
ne Symbol: Alle Mitglieder sind also von
Haus aus zundchst nur mit einem
,»Gast“-Account ausgestattet. Soll sich
diese Status andern, mussen Sie das mit
eineranderen Funktionnachtréaglichtun.

B CreatePassword()

Andieser Stelle stelltsich die Frage, wo-
her das Passwort zum User-Account
stammt. Hier gibt es eine ganze Reihe
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von Verfahrensweisen. Zum Beispiel
kdnnte man, dem Mitglied die Md&g-
lichkeit geben, sein Passwort selbst fest-
zulegen.

Viel weniger Aufwand istes, wenn Sie
das Passwort selbst erzeugen und genau
das tut CreatePassword(). Die Funktion
erzeugt ein Passwort, das sich aus drei
Buchstaben und drei Nummern zusam-
mensetzt.

Dazu wird sechsmal die Funktion
rand() aufgerufen und die Ergebnis-
se dieser Aufrufe werden in einem
String  zusammen-

Wesentlichen  pro  Aufruf  von
mysql_fetch_object() einen Satz Mit-
gliedsdaten.

(while( $o = mysq|_fetch_object(

0 $n)

$arrUsers[] = $o;

Die so gelieferten Objekte speichern Sie
in einem PHP-Array. Diese Arrays
zeichnen sich dadurch aus, dass es be-
sonders einfach ist, hinten Elemente an-
zuhdngen: Alles was Sie tun mussen, ist
bei der Zuweisungans Array, keinen In-
dex anzugeben. Das bedeutet, wenn Sie

gesetzt. Siehe dazu
Listing 4 im Kasten
auf der vorherigen

HBack -

; http:/ /ssh-nickles/temp/u/login.php3 - Microsoft Int
File Edit Wew Favorites Tooks Help

b - J .ﬂ ﬁ QSE:a.r;h L Favorites -.@Med\a L; ?jv =§ E{ 222

Seite.

Address ]\Ej ht:piffssh-nickles/tempfu/login,php3

jHGD.

Damit rand() funk-
tioniert, missen Sie

den Zufallszahlenge- Wame:|

nerator zuvor mit ei- Passwort|

nem Aufruf von HURERED 5
srand() initialisieren. 2] Done (BE Local intranet

Ilalle auf disser Webseite, Wenn Sie Mitelied sind damn melden Sie sich bitte an

-

Der Generator erhalt
damit den ,,Seed*, der
sicherstellt, dass meh-
rere  Aufrufe von
rand() tatsachlich unterschiedliche Re-
sultate liefern.

Nachdem der String fur das Passwort
so zusammengestzt wurde, liefert die
Funktion ihn zurick.

B GetUsers()— alle
Userdaten ermitteln

Die Funktion GetUsers() liefert ein Ar-
ray aus PHP-Objekten zuriick Jedes
Objekt entspricht dabei einem Mitglied
und enhélt dessen Namen, userlevel und
id. Das geht folgendermal3en:
Zunachst brauchen Sie den passenden
Query-String und senden die Anfrage
an den Server. Das Zusam-

MIT DEM ANMELDEFORMULAR kann sich lhr Mitglied bei der
Webseite anmelden.

keine Zahlindie eckigen Klammern ein-
tragen, ladt das ,,neue” Element auto-
matisch hinten am Array und das Array
wird automatisch vergrofRert.

Dieses Array liefern Sie mit return
$arrUsers zuriick an die aufrufende
Funktion.

m Mitglieder l6schen

MitDeleteUser($idUser) Idschen Sieein
Mitglied aus der Tabelle der Mitglieder:
$gs = "delete from user where
O id=$idUser";
Das Ldschen von Datensdtzen erfolgt
mitdemdelete-Befehl. Dabei missen Sie
noch die Tabelle angeben, aus der

geldscht werden soll, also in diesem Fall
from user. SchlieRlich mussen Sie noch
ein Kriterium fur den L6schvorgang an-
geben. In diesem Fall sollen alle Eintréa-
ge geléscht werden deren ,,1d* den Wert
aus $idUser haben. Nachdem die User-
Id ein eindeutiger Wert ist, handelt es
sich dabei immer um maximal ein Mit-
glied.

-emp,/u/login.php3?name=peter&pw= -

Tooks  Help ‘
Goack - & - Q) A | Qoearch [alFavortss Prede B | By S =
address [ hpuiish -] P

Sorry - Name oder Passwort stimmt nicht.

I

[ [ [ [

|E1oome

MIT FALSCHEN USER-NAMEN oder Pass-
worten kann man sich natirlich nicht
anmelden.

An dieser Stelle ein Wort zum Thema
Vorsicht. MySQL ist nicht besonders
ricksichtsvoll, was Ihre Query-Strings
angeht. Wenn Sie MySQL ein gultiges
Query senden, wird das auch ausge-
fihrt. Es gibt danach kein zurtick mehr.
Dasistbeim delete-Befehl naturgegeben
besonders geféhrlich. So wére zum Bei-
spiel der Query-String

$gs =, delete from user*
sehr wohl ein gultiges Query. Nachdem
keine Bedingung flr das L&schen ange-
geben wurde, tut MySQL das Nahelie-
gende: Esloschteinfachalle Eintrage aus
der angegebenen Tabelle. Das ist
schlimm, besonderswenn Sienichtmehr
beim Testen sind und schon Hunderte
oder Tausende von Mitgliedern in Ihrer
Tabelleaufgenommen hatten. Nachdem
solch ein Fehler beim Programmieren
im Eifer des Gefechts leicht passieren
kann, hier nochmals der Hinweis: Wenn
Sieeinen,,geféhrlichen“ SQL-Befehlwie

mensetzen solcher Strings
sind Sie mittlerweile ge-
wohnt:

$gs = "select
[ id,name,level from
O user order by id";

3 http:/ /ssh-nickles /temp/u/login.php32n
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delete verwenden, schauen

=10] x| Sie vor dem Testen lhres

; - Skriptesbesserdreimal nach,

| | ob Sie auch wirklich das 16-

1 schen, was Sie auch wirklich
16schen wollen.

Das kénnen Sie zum Bei-

$r=mysql_db_query(
0 $DB_NAME, $s, $c);

Nun programmieren Sie ei-
ne Schleife, dieso lange lauft,
wie Sie Objekte mit mys-
qgl_fetch_object() zurlcker-
halten. Jeder Aufruf von

ej Daone

' ,@.%.anal intranet

Hallo peter miiller - Thr Usedlevel ist U und Sie waren
zum lezten mal am 2001-09-23 hier. ..

N

spiel dadurch testen, indem
Sie vor dem ersten Durch-
lauf lhres Programms mit
delete, diesen Befehl durch
select * ersetzen. Dann l6scht
_j SQL nichts, sondern liefert
i statt dessen alles, was es 16-

mysql_fetch_object() liefert
Ihnen dabei den jeweils
nachsten Teil der Ergebnis-
se zurtck. Sie erhalten im
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DIE BEGRUSSUNGSMELDUNG firr einen angemeldeten User kénnte
man sicherlich noch verschénern. Funktional ist aber alles Benétigte
vorhanden.

schen wirde als Ergebnis
zurick. Als Safety-Check
ist dieses Vorgehen recht
sinnvoll.
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m Mitglieder-Daten
verandern

Mitden Funktionen SetUserLevel() und
SetLastLogin() verandern Sie das User-
Levelundsetzenden Zeitpunktdesletz-
ten Log-ins. Beide Funktionen verwen-
den den gleichen Mechanismus, daher
finden Sie hier nur eine exemplarische
Funktion im Auszug:

$gs = "update user set
[ level=$idLevel where id=
O $idUser";

Beim Update-Befehl von MySQL ge-
ben Sie, wie bereits von anderen Be-
fehlengewohnt, die zuverdndernde Ta-
belle an. Dann legen Sie mit set fest,
welches Feld oder welche Felder Sie
verandern wollen und auf welchen
Wert das oder die Felder gesetzt wer-
den sollen. Schliel3lich bekommt der
Befehl noch eine Bedingung mitgelie-
fert, die festlegt welche Daten verdn-
dertwerden sollen. Hier gelten die glei-
chen VorsichtsmaflRnahmen wie zuvor
beim delete-Befehl !

m User checken — passt das
Passwort ?

Die Funktion CheckUser() erfllt einen
der elementaren Zwecke der Mitglieder-
Datenbank: Sie Uberprift ob ein gege-
benes Passwort zu einem Anwenderna-
men passt:

$gs = "select id from user where
[ name="$name' and passwort
0 ='$password";

Das geht dhnlich wie bei der Funktion
IsDefined, allerdingswurde hier aus De-
monstrationsgriinden nicht der count()-
Befehl verwendet, sondern eine Alter-
native implementiert.

$r = mysql_db_query( $DB_NAME,

0 $gs, $c);

$er = mysgl_num_rows( $r);
Nach dem Absenden der Anfrage kdn-
nen Sie die Anzahl der gelieferten Zei-
len aus der Tabelle erfragen. Wenn Sie
wissen, dass es sich beim Resultatimmer
nur um eine oder keine Spalte handeln
kann, hat das keine weiter dramatischen
Implikationen.
Ansonsten ist es wenig sinnvoll einen
grof3en Satz an Ergebnissen zu erfragen,
nur um dann dessen GroéfRe zu berech-
nen, wenn Sie mit dem count()-Befehl
diesen Wert auch direkt erfragen
kdnnen:

if( ! $cr) return -1;

$o = mysqgl_fetch_object( $r);
return $o0->id;

INTERNET PROGRAMMIEREN

In diesem Fall bendtigen Sie sogar ein
Element des Resultats. CheckUser() lie-
fert die 1D des Users zuruck, wenn das
Passwort zum Namen passte. Mit die-
ser ID konnen dann andere Funktionen

CLUBLEBEN
PHP-PRAXIS

O

des letzten Anmeldens und der User-
level: siehe dazu Listing 5 im Kasten
unten.

An dieser Stelle sehen Sie zum ersten
Mal eine PHP-Funktion bei der Call by

_-f& ssh-nickles - PurTY

Edit
77 userdaten erfragen

Search

global SDB_SERVER:
global $DB_USERHANE:
global $DB_PASSWORD:
global S$DB_HAME:

Sc o=
Qs =
ST ay=ql_db _query( S$DB_HAME,
So naysql_fetch_object{ Sr):
$lastlogin = $%o->lastlogin:
S$level = So—rlevel:

C+{(Jed B0O.99.9

Emacs: userdb.

Buffers

function GetUserData{ $idUser. [$lastlogin, &S$level)

my=gl_pconnect{ S5DB SERVER.
"select lastlogin, level from user wvhere id=5idUser”;
Sgs.

$DB_USERNAME .,

$DB_PASSWORD) ;
fc):

156-173

AUCH PHP KENNT call by Reference. Soll ein Parameter by Reference ubergeben wer-
den statt by value, mussen Sie nur einen Ampersand davor schreiben.

weiterarbeiten, wie Sie im Verlaufe des
Beitrages noch sehen werden.

Stimmte das Passwort nicht (oder ist
der User-Name unbekannt), liefert
CheckUser ,,-1“ zurick.

m User-Daten erfragen

SchlieRlich bietet der UserAdmin noch
eine Klasse zum Erfragen von Mitglie-
derdaten. Im Gegensatz zu GetUsers(),
wo Daten Uber alle Mitglieder ermittelt
werden, liefert GetUserData() nur die
Daten zu einem bestimmten Mitglied.
Geliefert werden dabei der Zeitpunkt

Reference statt Call by VValue verwendet
wird. Das passiert fir die Variable $last-
login und $level. Call By Reference
bendtigen Sie, wenn Sie einen Riickga-
bewert in einen Parameter liefern
mochten.

Dabei wird der Wert der Variablen
nicht nur lokal, sondern auch fir die
aufrufende Funktion veréndert. In
C/C++ entsprache das einer Funktion,
der ein Parameter by Reference oder per
Zeiger Ubergeben wird. Um anzuzei-
gen, dass Sie Call By Reference ver-
wenden wollen, missen Sie in der Ar-

LISTING 5

function GetUserData( $idUser, &$lastlogin, &S$level)

{

$c = mysgl_pconnect( $DB_SERVER, $DB_USERNAME, $DB_PASSWORD);
$gs = "select lastlogin,level from user where id=$idUser";
$r = mysql_db_query( $DB_NAME, $gs, $c);

$o = mysq|_fetch_object( $r);
$lastlogin = $o->lastlogin;
$level = $o->level;

}

if( IsSet( $name))
{

require("userdb.php”);

$ua = new UserAdmin;

$id = $ua->CheckUser( $name, $pw);
if( $id ==-1)

{

print 'Sorry - Name oder Passwort stimmt nicht.";

else

$ua->GetUserData( $id, $lastlogin, $level);

print "Hallo <b>$name</b> - Ihr Userlevel ist $level und Sie waren
[J zum letzten mal am $lastlogin hier....<br>";

}
}
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gumentenliste nur einen Ampersand
vor die Variable schreiben. Mehr ist

I sich. Sind die Angaben aber in Ordnung,
nicht notwendig. i

erfragen Sie mit $ua->GetUserData()
unter Verwendung der zuvor ermittel-
ten User-1D die Daten des Mitgliedsund
kdénnen es dann mit seinem User-Level

Soviel zum UserAdmin — Sie haben
nun alle Funktionen fir eine Mitglieder-
verwaltung zur Ver-

figung. Einige Bei-
spiel fiir die
Anwendung in der
Klasse folgen nun im

3 http:/

/ssh-nickles;/temp/u/login.php3?
File Edit Wiew Favorites Tools  Help
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= Back -
Address ]gl http:,l',l'ssh-nicldes,l'temp,l'u,l’login.php3?name=peter+m%FCIIeLJ ode]

Rest dieses Beitrages. =

[ | Mitglieder- Parse errvor: parsc crror, cepcochng “T_OLD_FUNCTION' or
anmeldung 'T_FUNCTION or 'T_VAR' or '} in userdh.php on line 173

Das einfachste Bei- Fatal error: Cannot instantiate non-existent class: useradmin

spiel finden Sie in der i fusrhome/mickles/public_html'temp/ulogin.php3 on line 7

Datei ,,login.php3“.

Hier wird zunéchst

;J 1

&] Dare 3@E.Localuin"tranét

ein Formular zum

Anmeldenangezeigt.
Fallt ein Surfer das
Formular aus und
schicktes ab, werden
die Fomular-Angaben ausgewertet:
siehe dazu Listing 6 im Kasten auf der
vorherigen Seite.

Zunéchst inkludieren Sie die Datei
»userdb.php®. Dadurch steht lhnen
der UserAdmin zur Verfiigung. Um
diesen benutzen zu kénnen, bendétigen
Sie zunéchst eine Instanz dieser Klas-
se. Diese erzeugen Sie mit new Use-
rAdmin und speichern sie in der Va-
riablen $ua.

Dann kodnnen Sie mit $ua->Check-

FEHLER IM QUELL-CODE mag PHP nicht besonders gern. Aller-
dings stimmen die Fehlermeldungen auch nicht immer: Hier
fehlte eine schlieRende Klammer.

und dem Zeitpunkt des letzten Log-ins
begrufen.

B Neue Mitglieder
aufnehmen

In der Datei ,,user.php“ finden Sie ein
Beispiel fir das Formular zum
Aufnehmen eines neuen Mitglieds.
Das neue Mitglied gibt dazu den
gewunschten User-Namen und seine
E-Mail-Adresse an. Damit beginnen

User( $name, $password) Uberprifen, Sie:

ob der User-Name existiert und das function InsertUser( $name,
Passwortzum Namen passt. Die Check- O $email)
User()-Funktion wurde bereits weiter {

oben erlautert.

Passen die Angaben nicht, liefert
CheckUser() ,-,1, und das Programm
gibt eine entsprechende Meldung von

$ua = new UserAdmin;

if( $ua->IsDefined( $name))
O print 'Sorry, dieser Name

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l
| O ist bereits vergeben<br>";

_—f"‘ ssh-nickles - PuTTY

Edit Search Buffers Vindows

<?php

print ‘<html><¢head>< head><body>":

1f{ IsSet{ Sname))
{
requiref "userdb_php"}):

Sua = nev Useridmin:

$id = Sua—:CheckUser{ Sname. Spw):
if( $id == -1)

§ print 'Sorry — Name oder Passvort =stimmat nicht. '
else

S5ua—>GetU=zerData( 5id. $5lastlogin. Slevel):
print “"Hallo <b:Sname<-b> — Ihr U=zerlevel ist 5lewvel und 5i%

+(Jed B0O_99.9) Emacs:

login. php3 {Text) 1-32 3:59pm——

WENN SIE EINEN INTERKATIVEN ACCOUNT besitzen, ist das Editieren von Dateien auf
dem Server mit JED sehr angenehm. Probieren Sie diesen Editor mal aus!
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Wie bereits gewohnt bendtigen Sie
zunachst eine Instanz des UserAdmins.
Die verwenden Sie zunédchst, um he-
rauszufinden, ob der gewtinschte User-
Name bereits vergeben wurde oder
nicht.

Das tun Sie mit der IsDefined()-Me-
thode. Existiert der Name bereits, geben
Sie eine entsprechende Meldung aus.
Kltger wére es hier unter Umsténden,
wenn Sie statt dessen einen Namen syn-
thetisieren und diesen dann verwenden.
So bekommt das Mitglied auf jeden Fall
einen Benutzernamen und kann weiter-
arbeiten. Allerdings ware es in diesem
Fall notwendig, den Mitgliedern eine
Moglichkeit zu geben, ihren User-Na-
men spater zu verandern.

War der Name hingegen noch nicht
vergeben, erzeugen Sie mit $ua->
CreatePassword() ein neues Pass-
wort:

$pw = $ua->CreatePassword();

Mit User-Name und Passwort kénnen

Sie nun das neue Mitglied in der Daten-

bank eintragen, und den Surfer tiber die-

sen Umstand informieren:
$ua->AddUser( $name, $pw);

print 'Hurra! - Ein neues

0 Mitglied.<br>";

SchlieRlich mussen Sie dem neuen Mit-
glied noch sein Passwort mitteilen. Das
wirde auch direkt Uber die Webseite
funktionieren. So etwas hat aber diver-
se Implikationen, nicht zuletzt sicher-
heitsrelevante. Daher ist es besser
das Passwort per E-Mail zuzustellen,
und das geht in PHP mit der mail()-
Funktion.

$body = "Hallo! - Ihr Passwort
O lautet; $pw";

mail( $email, "lhr Mitglieds-
0 Passwort", $body, "From:
O useradmin@this_site.com");

Ein letztes, etwas umfangreicheres Bei-
spiel finden Sie im Programm ,,userad-
min.php*“. Dort befindet sich eine ein-
fache Benutzerverwaltung. Diese stellt
Ihnen eine Liste aller Mitglieder auf ei-
ner Webseite zur Verfligung. Die Mit-
glieder kdnnen dabei geldscht werden
und auch ein Wechsel der User-Level ist
maglich.

In diesem Beitrag haben Sie erfahren,
wie Sie eine Mitgliederverwaltung mit
PHP und MySQL implementieren
kénnen. Die vorliegenden Beispiel-
Quel-Codes sollten fiir die erste eigene
Verwaltung mehr als ausreichend sein.
Trotzdem haben Sie natirlich jede
Menge Spielraum fir Erweiterungen.

®UR
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