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Mit Java-Script

Fast
sie aktiviert. Wie Sie
de Beitrag.

THOMAS WOLFER

ieser Beitragistinzwei Teilege-
D gliedert: Imersten Teil erhalten

Sie das notwendige Hinter-
grundwissen Uber Cookies und wenden
dies in einem einfachen Beispiel an. Im
zweiten Teil implementieren Sie eine
wiederverwendbare Cookie-Klasse, die
Sie immer wieder in eigenen Projekten
benutzen konnen. Den kompletten
Quell-Code zu allen Beispielen und zur
Cookie-Klasse finden Sie auf der Heft-
CD dieses Sonderheftes.

Bei Cookies handelt es sich um einen
kleinen Datenblock, der mit einer be-
stimmten Webseite assoziiert ist. Die
Daten als solche liegen in Form von
Strings vor und kénnen innerhalb des
Web-Browser als Speicherplatz fir Zu-
stande (state) verwendet werden. Die
Cookies selbst werden auf dem Client
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7 Login auf dieser Seite - Microsoft Ink

File  Edit Miew Favorites Tools Help

Hallo auf diesem tollen Server.
Um diesen Server zu henutzen milssen Sie sich
anmelden. Das geht hier:

Thr Username;
Ihr Passwort:

login

£] Done S vy Computer ;

DAS SPEICHERN VON ANMELDEDATEN
mit Cookies ist nicht sehr sicher, aller-
dings ist es sehr praktisch. Der Surfer
muss sich seine Account-Daten nicht
langer merken.

gespeichert. Dadurch ist es zum Beispiel
maoglich, Angaben eines Besuchers auf
dessen eigenem Rechner zu speichern
und bei einem spéteren Besuch des Sur-
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und Co.

und in fast allen Browsern sind
kénnen, zeigt lhnen der folgen-

fers — oder bei einem Wechsel auf eine
andere Seite innerhalb der gleichen Do-
main—wiederzuverwenden. In Cookies
konnen Sie Angaben eines Users spei-

/J Login auf dieser Seite - Microsoft Inter I [ S|
File  Edit Wiew Favorikes Tools  Help “
“Back - D 1 4 DQsearch [Favarites e
Agdress [@] me=peter-+m¥FClerépasswort=Fasehuurstds =] Ga
Hallo auf diesem tollen Server.

Sie sind jetzt mit dem Mamen peter miiller
cingologgt!
Ihr letzter Besuch bei uns war am:
wed Oct 3 18:33:03 UTC+0200 2001
] Dane LS My Computer 7

NACH DEM ANMELDEN begriiRen Sie
den Surfer nicht nur mit seinem Namen,
sondern auch mit dem Datum seines
letzten Besuchs.

chern,umdiese Angabenin IhrenScripts
wiederzuverwenden.

An anderer Stelle in diesem Heft ha-
ben Sie erfahren, wie Sie eine User-Ver-
waltung fur Ihre Webseite in PHP im-
plementieren: Wenn Sie diese einsetzen,
missen sich Ihre User immer bei lhnen
anmelden. Um diesen Anmeldevorgang
zu vereinfachen, kdnnen Sie zum Bei-
spiel Cookies verwenden, indem Sie die
Anmelde-Angaben auf dem Rechner
des Surfersspeichern und beim nachsten
Besuch einfach eine automatische An-
meldung vornehmen. (Dabei ist zu be-
achten, dass dies keine sehr sichere Me-
thode der Account-Verwaltung ist. Fur
einfache Websites, im Besonderen,
wenn dabei keine finanziellen Transak-
tionen durchgefiihrt werden, ist dies
aber sicherlich kaum ein Problem.)

Cookies haben verschiedenen Eigen-
schaften, und zwar Folgende:
* Haltbarkeit

e Sichtbarkeit

e Sicherheit

Die Haltbarkeit eines Cookies gibt an,
wie lange ein gegebenes Cookie gultig
sein soll. Im Normalfall ist ein Cookie
nurwéhrendeiner Browser-Sessiongul-
tig. Wird der Browser beendet, ver-
schwindet auch das Cookie. Es ist aber
maoglich, explizit eine langere Haltbar-
keit anzugeben, in diesem Fall wird das
Cookie als Datei auf dem Client-Rech-
ner gespeichert und steht auch spéater
noch zur Verflgung. L&uft das Halt-
barkeitsdatum ab, steht das Cookie
nicht langer zur Verfugung.

Die Sichtbarkeit eines Cookies wird
durch zwei zusammengesetzte Eigen-
schaften bestimmt: durch seinen Pfad
und seine Domain. Im Normalfall istein
Cookie nur auf der Seite sichtbar, die es
angelegt hat sowie auf allen anderen Sei-
ten, die im Web-Server im gleichen Ver-
zeichnisliegen. Mitdem Pfad eines Coo-

i Login auf dieser Seite - Microsoft Intex Y [ B4
Fle Edi Wew Favorites Took Help -
<D 2] At | Digearch  [Favaries i
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Hallo auf diesem tollen Server.
Um diesen Server zu benutzen milssen Sie sich
anmelden. Das geht hier:
1hr Username: |peter
Ihr Passwort: fﬁﬂe“
&] Done 42 My Computer

BEIM NACHSTEN BESUCH des Surfers
wird sein Passwort automatisch einge-
tragen, wenn er sich mit dem gleichen
Benutzernamen anmeldet.

kies kann man diese aber verandern.
Meist geschieht dies dadurch, dass der
Pfad auf ,,/* gesetzt wird, sodass jede
Seite eines Servers, ganz gleichwosieab-
gelegt ist, das Cookie benutzen kann.
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Ebenso ist ein Cookie normalerweise
nur auf dem Server sichtbar, von dem
die Seite stammt, die das Cookie ange-
legt hat. Bei sehr grofen Sites ist es aber
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Daten enthalten. Besonders wegen der
20-Cookies-pro-Server-Einschran-

kung ist es sinnvoll, nicht fir jede Ein-
stellung ein eigenes Cookie zu verwen-

den, sondern alle
Y sitellogin.js -|0O] x| Einstellungen in ei-
/7 cockie lesen = nem einzelnen Coo-
Eunctlon GetCookie( name) kie zu verwalten. (Im
var dc = document . cockie: Beispiel Cookie-
wvar prefix = name + "=": Klasse wird genau
var begin = dco. inde=0f("; + prefix); di 9
if( begin == —1) ies getan.)
{
begin = dc.inde=0f (prefi=):
if({ begin != 0} return null;
H
el=e
1 .
begin += 2; . . .
1 Sie  speichern ein
war end = document cookie indemOf(":". i i i
if{ end == -1) end = dc.length; s C.:OOKIe’ |r_1dem . Sie
[4]] [ (in JavaScript) einen
e

DEN JAVASCRIPT-CODE lagern Sie am besten in einer externen
JavaScript Datei aus. So kann dieser Code einfacher gecached

werden.

manchmal wiinschenswert diese Infor-
mation auch mehreren Servern zur Ver-
figung zu stellen — zum Beispiel
www.nickles.de und auch search.nick-
les.de. Daftir ist das Domain-Property zu-
standig.

orm name=login o
<brIhr Username:<

DEN HTML-TEIL fur die Beispiele bearbeiten Sie am besten mit

einem HTML-fahigen Editor.

Der Sicherheits-Aspekt von Cookies
bestimmt, wie diese im Netz transpor-
tiert werden. Ist das Sicherheits-Flag ei-
nes Cookies gesetzt, wird der Cookie-
Inhalt nur dann transportiert, wenn der
Client mit dem Server Uber eine
HTTPS-Verbindung kommuniziert. Ist
das Flag nicht gesetzt, wird das Cookie
auch per HTTP transportiert.

Cookies waren von Anfang an daftir ge-
dacht nur kleine Datenmengen zu spei-
chern, und so sehen die Specs fur Coo-
kies auch aus. Ein Web-Browser muss
nicht mehr als 300 Cookies speichern
kénnen(obwohl alle aktuellen das tun),
und mehr als 20 Cookies pro Web-Ser-
ver sind auch nicht verlangt. Obendrein
darf ein Cookie nicht mehr als 4 KByte
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nans=nane c
nane=pa

Wert in der cookie-Ei-
genschaft des Doku-
mentsablegen. Weil ei-
nige Zeicheninnerhalb
von Cookies nicht
zuléssig sind, ist es dabei sinnvoll,
die zu speichernden Werte zu escapen:

document.cookie = "NameDes
[ Cookies" + escape( VariableDie
0 DenWertEnthaelt);

Umdie Eigenschaften wie den Pfad oder
die Haltbarkeit anzu-
geben, erweitern Sie
das Cookie um zu-
satzliche ,,Name =
Wert““-Paare.

Um ein Cookie zu
lesen, verwenden Sie
einfach den String, den
Sie erhalten wenn Sie
document.cookie
auswerten. Den gelie-
ferten String mussen
Sie in ,,Name=Wert“-Paare aufteilen
und schon haben Sie den gewtinschten
Teil.

Als erstes Beispiel soll die User-Ver-
waltung aus einem anderen Beitrag die-
ses Sonderheftes dienen. Dort muss sich
ein Anwender mit seinem Namen und
seinem Passwort anmelden. Die Rich-
tigkeitdieser Angabenwirdaufdem Ser-
ver Uberpruft. Um
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chende Feld verléasst, suchen Sie ein
Cookie, das als Inhalt den eingegebenen
Benutzernamen verwendet. Liegt dieses
Cookievor,suchen Sie nacheinem Coo-
kie, das das Passwort enthéalt und wird
diesesgefunden, fullen SiedasPasswort-
Feld automatisch auf. Wird das Pass-
wort-Feld verlassen, speichern Sie ein-
fach sowohl den User-Namen als auch
das Passwortund der User muss nie wie-
der sein Passwort eingeben. (Es wére
natdrlich sinnvoller diese beiden Werte
erst dann zu speichern, wenn der Server
die Authentifizierung bereits durchge-
flhrt hat. Im Beispiel wurde das aus Si-
cherheitsgriinden nicht getan.)

Sie bendtigen vier Funktionen: eine
zum Leseneines Cookies, einezum Spei-
chern eines Cookies sowie die beiden
Hilfsfunktionen, die beim Verlassen der
Formularfelder aufgerufen werden. Das

Formular implementieren sie wie folgt:
<form name=login_form
[ action=welcome.htm>
Ihr Username: <input type=text
0 name=name onBlur="OnBlur
O User();">
Ihr Passwort: <input type=text
0 name=passwort onBlur="OnBlur
0 Password();">
<input type=submit value=login>
</form>

Im Head der HTML-Datei inkludieren
Sie auRBerdem eine JavaScript-Datei, die
die bendtigten Funktionen enthalt:

<html><head><script language=
[ JavaScript
O src=login.js></script></head>

OnBlurUser() wird dann aufgerufen,
wenn das Feld Benutzernamen verlas-

sen wird:
function OnBlurUser()
{

lastName = GetCookie

O ("username");

if( lastName == document.all
O ("login_form").name.value)

password = GetCookie

0 ("passwort");
document.all("login_form™)

0 .passwort.value = password;

}

Die Funktion liest dann den Wert eines
Cookies aus, das den Namen username
trégt. Entspricht dieser Wert dem User-
Namen, der im Feld name eingegeben

dem Anwender das x
Anmelden in Zu- Script Prompt:
kunft zu vereinfa- Bitte geben Sie ihren AccountMamen an

.. . Cancel |
chen, koénnten Sie

Folgendestun: Nach- [pai

demder Surfer seinen
Namen eingegeben
hat und das entspre-

IM BEISPIEL fur die JavaScript-Klasse muss sich der Surfer beim
ersten Besuch der Seite mit einem Namen anmelden.
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wurde, liest die Funktion den Wert des
Cookies mit dem Namen passwort aus
und tragt diesen im Passwort-Feld ein.
OnBlurPassword() wird aufgerufen,
wenn das Passwort-Feld verlassen wird.
Diese Funktion speichert einfach den
Wert des Usernamen-Feldes und den
des Passwort-Feldes in Cookies.
AuBerdemsetztdiese Funktiondie Le-

A C:\Temp'cookie_class,

= =] 4
J ﬂ o -@,Search i
Address ]gl C:'(Temp'\coolde_class_sample.htnlJ PG

;]

Fle Edit ‘“iew Favorites Tools Help

A Back -

Hallo paul
Sie sind zum 2ten Male bei uns!

H

|&] Downloadin E‘ My Computer

BEI FOLGENDEN BESUCHEN wird der Be-
nutzer automatisch angemeldet. Zudem
wird ihm mitgeteilt, wie oft er sich be-
reits auf dem Server befunden hat.

benszeit des Cookies auf ein Jahr. Jedes-
mal wenn der Surfer sich neu anmeldet,
verlangert sich die Haltbarkeit des Coo-
kies um 365 Tage. Das lauft wie folgt ab:

function OnBlurPassword()

var now = new Date();

var nextYear = new Date();
nextYear.setTime( next

[ Year.getTime() + 365 * 24
0* 60 * 60 * 1000);

Zunéchstermitteln Sie dasaktuelle Datum
und errechnen daraus das Datum in 365
Tagen. Mitdiesem Datumswertspeichern
Sie sowohl den User-Namen als auch das
Passwort und geben diesen beiden Coo-
kies die entsprechende Haltbarkeit:

SetCookie( "username”, document.
D all("login_form").name.
O value, nextYear);

SetCookie( "passwort", document.

0 all("login_form").passwort.

O value, nextYear);

Schlief3lich speichern Sie noch das ak-
tuelle Datum, das Sie beim Begriiungs-
text verwenden konnen:

SetCookie( "lastDate", now, next
O Year);

}

Nun stellt sich aber die Frage, wie die
SetCookie()- und GetCookie()-Funk-
tionen funktionieren. Das geht folgen-
dermafen:

SetCookie() ist verhaltnismaRig ein-
fach. Die Funktion erhalt funf Parame-
ter, von denen die meisten optional sind:

function SetCookie( name, value,
O expires, path, domain, secure)

{

10
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name bestimmt den Namen des Coo-
kies und value gibt den zu diesem Na-
men gehdrenden Wert an. expires gibt
das Ablaufdatum des Cookies, path do-
main und secure bestimmen dessen wei-
ter oben beschriebenen Eigenschaften.

Mit diesen Angaben setzen Sie den

vollstandigen Cookie-String zusammen:
var curCookie = name + "="+
[J escape(value) +
((expires) ? ; expires="
0 + expires.toGMTString() :
g™y +
((path) ? *; path="+ path
0:™)+
((domain) ? "; domain="+
O domain : ™) +
((secure) ? ", secure™ :
am);
Schliellichspeichern Siedas Cookieein-
fach durch eine Zuweisung:
document.cookie = curCookie;
}
GetCookie() istkomplizierter, weil die-
se Funktion aus dem kompletten String
den Wert heraussuchen muss, der zumals

Check for newer versions of stored pages:

2 x|

" Every visit to the page

" Ewery time you skart Internet Explorer
¢ putomaticaly

& mever

Temporary Internet files Folder

Current location: C:\Dokumente und

Eimstellungenitwaelfer, MUCOFFICE|Loka
Einstellungen|Temporary Internet Files!,

Amount of dick space to use:

J— 130 = M

Wigw Flles .. J

aK Cancel

[Mave Folder. .. J

BEIM INTERNET-EXPLORER landen die
Cookies in den "Temporaren Internet-
Dateien".

Parameter angegebenen Namen passt:
function GetCookie( name)

var dc = document.cookie;
var prefix = name + "=";

var begin = dc.indexOf("; " +
0 prefix);

if( begin == -1)

{

begin = dc.indexOf(prefix);

if( begin != 0) return
O null;

else
begin +=2;
var end = document.cookie.

iftend ==-1) end =

0 dc.length;

return unescape( dc.sub
0 string( begin +

O prefix.length, end));

Ein kurzes Anwendungs-Beispiel fur
diese Funktionen finden Sie auf der
Heft-CD.

Nachdem Sie in JavaScript eigene Ob-
jekte (Klassen) definieren kbnnen, ist ei-
nes klar: Bei Cookies handelt es sich um

Per Site Privacy Actions N 2 x

ge Sites

‘You can specify which Web sites are akways or never allowed to use
cookies, regardess of their piivacy policy

Type the sxact addiess of the Web siteyou want to manage, and then olick Allow
o1 Bloc!

To remove a site from the list of managed sites. select the name of the \Web site
and click the Remove button,

Address of Web site:

Block.
Allow

|
E

Managed Web sites:

Domain | Setting [

oK

BEI AKTUELLEN BROWSERN kénnen Sie
fur jede Webseite getrennt einstellen, ob
Cookies angenommen werden sollen
oder nicht.

einen ganz eindeutigen Kandidaten fur
die Implementierung einer eigenen
Klasse, die Sie dann spater immer wie-
der verwenden kdnnen. Genau diese
Klasse implementieren Sie im restlichen
Teil dieses Beitrags.

Die Cookie-Klasse wird Uber einen
Konstruktur sowie zwei Methoden ver-
fugen. Bei diesen Methoden handelt es
sich um eine Save()- und eine Load()-
Methode. Eine dritte interessante Me-
thode wére die Delete()-Methode, mit
der Sie ein gegebenes Cookie vom Rech-
ner l6schen kénnen. Bei der Implemen-
tierung dieser Methode kdnnen Sie das
Gelernte zum ersten Mal einsetzen.

Auflerdem wird die Cookie-Klasse
deutlich sinnvoller funktionieren als die
beiden bisher vorgestellten Funktionen,
denn die Cookie-Klasse wird tatsach-
lich, wie weiter oben erwahnt, beliebig
viele ,,Name=Wert*“-Paare ineinemein-
zelnen Cookie auf dem Rechner ver-
walten kdnnen.

Bei JavaScript existieren keine echten
Member-Variablen wie in C++. Alle Ei-
genschaften sind einfach nur eine Ei-
genschaft. Um trotzdem ,,normale* Ei-
genschaften von den ,internen*
Eigenschaften des Cookies unterschei-
den zu konnen, verwenden Sie bei der
Cookie-Klasse eine Notation wie Sie
dies vielleicht auch schon bei C++ Klas-
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sen gewohnt sind: ,,Interne* Member
haben einen Namen, der mit dem m_
Prefix beginnt. Aber Achtung: Es han-
delt sich hier wirklich nur um eine No-
tation. Sie mussen also aufpassen, dass
Sie spater keine Eigenschaften fir die
Cookie-Klasse definieren, die miteinem
solchen Namen beginnen !

Kommen wir zunédchst zum Kon-
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Mit der ersten Zeile erzeugen Sie ein
neues Cookie-Objekt. Dabei werden
die ,.,internen* Eigenschaften des Ob-
jektes (also die mit den m_* Bezeich-
nern) gesetzt. Das ist zum Beispiel der
Name des Cookies fiir den Web-Brow-
ser: Dieser wird das Cookie spater un-
ter der Bezeichnung MeinName able-
gen und das Cookie fiir 48 Stunden

struktor. Dieser speichert alle ge- gultig halten.
Mit der zwei-
=05 ten Zeile defi-
Ele  Edt Vew Favortes Tools Help . - -
T @ [2 ﬁ: ﬁSE;ar:.h [elFavorites 0Media ¢4 | BN S = & & 28~ 5 nieren Sie ein
Adress & it . conkes.oral ] - j Pan »Name
=Wert“- Paar:
Dem Namen
,login_name*
@@@ wird der Wert
Famous 4th Street COOKIE Company iéi(fterzug:;ﬂ_
TASTE ; net. Damitkon-
|&] Done © Internet n.en Sle Spater
die ,externe®
DIE COOKIE-COMPANY www.cookie.org backt Kekse — Informationen Cookie-Eigen-
zum Programmieren finden Sie dort nicht. schaft  login
_Name  ver-
wunschten Eigenschaften eines Coo- wenden, um dessen Wert
kies: Dies sind nicht die auszulesen.

-NAME=Wert*“-Paare — die kommen
spater —, sondern nur die Eigenschaften
die den Web-Browser selbst interessie-
ren. Die ,,optionalen“ Angaben sind da-

bei genau das: optionale Parameter:
function XCookie( documentName,
[J cookieName, hoursLifeTime,
[ path, domain, fSecure)

this.m_document = document

[J Name;

this.m_name = cookieName;

if( hoursLifeTime) this.m_

O expirationTime = new Date((

0 new Date()).getTime() +

O hoursLifeTime*3600000);

else this.m_expirationTime =

O nul;

if( path) this.m_path = path;

else this.m_path = null;

if( domain) this.m_domain =

[J domain;

else this.m_domain = null;

if( fSecure) this.m_fSecure =

[ true;

else this.m_fSecure = false;

}

Die Methode zum Speichern eines Coo-
kies baut aus allen Eigenschaften des
Cookies den Cookie-String zusammen.
Um den Unterschied zwischen den in-
ternen Eigenschaften und den ,,Na-
me=Wert“-Eigenschaften zu verdeutli-
chen, geben wir hier zunéchst ein
einfaches Anwendungsbeispiel. Ge-
winscht ist, dass Sie spéter folgenden

Ausdruck verwenden kénnen:
var myCookie = New XCookie
[ (document, "MeinName", 48);
myCookie.login_name = "Peter
[J Mueller";myCookie.save();
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Die Save() Methode muss also einen
Cookie-String zusammensetzen, der
sichsowohlaus den ,,internen* wie auch
aus den ,.externen“ Eigenschaften zu-
sammensetzt. Leider kann man wie ge-
sagtdazwischennichtunterscheiden, da-
her Uberpruft die Methode einfach den
Namen der Eigenschaft. Beginnt dieser
mit einem ,,m* (besser ware: m_), wird
die Eigenschaft als intern behandelt:

Cookies sind nicht nur fur den Client-sei-
tigen Betrieb von Webseiten interessant.
Die Informationen von Cookies sind
auch auf dem Server auslesbar, und
ebenso ist der Server in der Lage, Coo-
kies auf dem Client zu setzen. Damit
kénnen Sie auf Ihrem Server auf Cookies
reagieren, die auf dem momentan ver-
bundenen Client vorliegen.

Im Wesentlichen funktioniert das so:
Wenn ein Client eine Seite vom Server
anfordert, und auf dem Client existieren
Cookies, die dieser Seite zugeordnet
sind, werden alle diese Cookies zusam-
men mit der Seitenanforderung an den
Server gesendet. Der Server seinerseits
kann beim Liefern einer Seite Cookies im
Seitenheader mit auf den Client
schicken: Empfangt der Browser diese
Cookies, speichert er sie der Seite ent-
sprechend zugeordnet ab.
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function XCookie_save()

var value =",
for( var prop in this)

if( ( prop.charAt(0) ==
am) |l
((typeof( this[prop]) ==
0 'function’) ))

continue;
}
if( value I=""
0'&;
value +=prop + "' +
[J escape(this[prop]);

) value +=

of-

Zunéchst iterieren Sie also einfach
Uber alle Eigenschaften des Cookies.
Handelt es sich bei der Eigenschaft um
eine, deren Namen mit einem ,,m* be-
ginnt, oder ist die Eigenschaft gar eine
Funktion, ignorieren Sie diese. Im an-
deren Fall hdngen Sie den Namen der
Eigenschaft und dessen Wert an eine

String-Variable an.

Danach wird es einfach. Sie legen ei-
ne neue Variable an und fullen diese mit
dem passenden String auf. Dazu legen
Sie zunéachst fest, dass der dem ,,inter-
nen“ Cookie-Namen zugeordnete Wert
der zuvor zusammengesetzte String ist.
Danach fligen Sie anhand der internen
Eigenschaften die anderen Cookie-

Werte ein:

var cookie = this.m_name +'='+

[ value;
if( this.m_expirationTime)
[ cookie +="; expires="+
0 this.m_expirationTime.toGMT
0 string();
if( this.m_path) cookie +=",
0 path="+ this.m_path;
if( this.m_domain) cookie +=
0J'; domain="+ this.m_domain;

Es kann dabei nur der Server, der fir ei-
ne bestimmte Seite zustandig ist, auch
die Cookies dieser Seite auslesen. Dabei
mussen Sie sich allerdings bewusst ma-
chen, dass eine Seite aus mehreren "Sei-
ten-Elementen" zusammengesetzt sein
kann. Eine Seite kann zum Beispiel eine
Werbung enthalten, die von einem ganz
anderen Server als die Seite selbst
stammt. In diesem Fall hat auch der
"Werbe"-Server Zugriff auf Cookies,
aber eben nur auf diejenigen, die der
Werbung zugeordnet sind, nicht aber
auf die, die der Seite selbst zugeordnet
sind.

Cookie-Support ist sowohl in PHP als
auch in ASP eingebaut. In beiden Fallen
finden Sie die passenden technischen
Dokumentationen am einfachsten in der
Online-Hilfe, indem Sie nach dem Stich-
wort ,Cookie“ suchen.

n



A

FEINE PLATZCHEN

EINSTIEG

if( this.m_fSecure) cookie +=
[0'; secure’;
this.m_document.cookie =

[ cookie;

}
Die Load()-Methode I&dt nun das Coo-
kie und dekodiert alle ,,externen Ei-
genschaften des Cookiesaus dem String.
In diesem Zuge wird fir jedes ,,Na-
me=Wert“-Paar eine neue Cookie-Ei-
genschaft mit dem richtigen Wert er-
zeugt:

function XCookie_load()

var all = this.m_

welchem Namen die Load()- und die
Save()-Funktion spater aufgerufen wer-

den kénnen.
new XCookie;

XCookie.prototype.
[J save = XCookie_
[0 save;

XCookie.prototype.
Oload =
0 XCookie_load,;

AbschlieRend finden
Sie ein komplettes
Beispiel fur die Coo-
kie-Klasse. In der
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Otrue;
else

|

|

1

|

I if( data.name == "null")
| U fPrompt = true;

! if( ! data.name) fPrompt =
| O true;

|

|

|

|

|

|

Ging eines davon nicht, fordern Sie den
Surfer auf, seinen Nlamen einzugeben.

/R Information About Cookies on microsoft.com - Micrasoft Internet Explorer
Fle Edt Wew Favorkes Tools Help |

c =D F A Qoeach [Favortes (fMeds (4| 35 b A 3l o 83 5,
~| P

all Products | Support | SearchEd

= Dack

Address [&] Rt s mirosoft comjinfofcookies.him

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

:

0 document.cookie; 1
if( all == ") return |
O false; !
var begin = all.indexOf I
0 (this.m_name +'=); |
if( begin == -1) return I
O false; |
begin += !
0 this.m_name.length + 1, I
var end = all.indexOf(";", |
[ begin); I
if(end == -1) end = |
O all.length; !
var value = all. |
0 substring(begin,end); |
var arr = I
0 value.split(&); |
for( var index=0; !
[ index<arr.length; |
O index++) !
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arr[ index] = arr
O [ index].split(":");

for( var index=0;
0 index<arr.length;
Oindex++)

this[ arr[index][0]] =
O unescape( arr
0 [index][1]);

return true;

}
Schliellich missen Sie noch einen Pro-
totypen fir die Cookie-Klasse definie-
ren, damit Sie die Klasse spéter verwen-
den konnen. Dabei geht es im
Wesentlichen darum, festzulegen, unter

g _ictd_§ochom

HTML-Seite mus-
sen Sie zunachst die
JavaScript- Datei, die
die Klassen-Defini-
tion enthalt inklu-
dieren.  (Ubrigens:
An anderer Stelle in
diesem  Sonderheft
zeigenwir lhnen, wie J

mprofila Cantar
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Cookies: What They Are, Why You Are In Charge

A Cookie is:
A very small text file placed on your hard drive by a Web Page
server, It is essentially your identification card, and cannot be
executed as code or deliver viruses. It is uniquely yours and ca
only be read by the server that gave it to you.

A Cookie's Purpose is:
To tell the server that you returned to tha: Web page.

Siesicherstellen,dass L&l

[ % Internet

lhre Besucher diese
Datei nicht immer
wieder erneut herun-
terladen. Sie sollten
auf jeden Fall sicher-
stellen, dass derartige Dateien richtig ge-
cached werden.):

<script language="JavaScript1.1"

[ src="cookie_class.js"></script>
Dann definieren Sie eine einfach Funk-
tion, die beim OnLoad() der Seite auf-

gerufen wird:
function OnLoad()

glauben.

var data = new XCookie( docu
[ ment, "ein_netter_name", 48);

Zunachst erzeugen Sie ein neues Coo-
kie-Objekt. Damit die Cookie-Klasse
das zugehodrige Dokument kennt, mus-
sen Sie dieses Ubergeben. Ferner geben
Sieeinen Namenundeine Lebenszeitan.
Die optionalen Para-
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werden Sie nun den
Benutzernamen eines
Benutzers speichern,
und ebenso die bishe-
rige Anzahl der Besu-
che dieses Surfers bei
Ilhnen. Dazu versu-
O chen Sie zunachst das
Cookie zu laden, und
falls dies ging, Uber-
priifen Sie auRerdem,
- ob die Eigenschaft
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name bereits gesetzt
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BEI COOKIECENTRAL.COM finden Sie eine Menge an Informa-

tionen Uber Cookies — so auch eine ausfuhrlich

12

ist:
fPrompt = false;
if(! data.load())

e FAQ. 0 fPrompt =

VIELE WEBSEITEN-BETREIBER geben sehr genau an, welche
Informationen sie in Cookies ablegen und welche nicht. Man
braucht nur noch genug Vertrauen, diesen Angaben zu

Den eingegebenen Namen speichern Sie

in der Eigenschaft name.
if( fPrompt)
{

data.name = prompt("Bitte geben
O Sie ihren -Namen an:",
0" Namen eingeben");

}

Imnéachsten Schrittmerken Siesichnoch
die Anzahl der bisherigen Besuche. Da-
zu verwenden Sie einfach eine weitere
Eigenschaft, die Sie zum Beispiel ,,hits*
nennenkdnnen. Istdiese noch nichtvor-
handen, so erzeugen Sie sie und setzen
sie auf den Wert ,,0““. Dann inkremen-
tieren Sie diesen Wert:

if( data.hits == null) data.hits =
oo;
data.hits++;

SchlieBlich speichern Sie das Cookie.
Beim nédchsten Besuch des Surfers muss
sich dieser nicht mehr namentlich mel-
den — der Hit-Counter wird aber den-
noch hochgezéhlt.

data.save();

In diesem Beitrag haben Sie erfah-
ren, wie Sie Cookies in einfachen
Féllen verwenden um Angaben des
Benutzers zu speichern. AuBerdem
haben Sie eine allgemeingiltige Coo-
kie-Klasse fur die Verwendung mit
JavaScript programmiert, mit der Sie
in Zukunft praktisch alle Cookie-Be-
lange abhandeln konnen. Viel Spal3
beim Kekse essen! UR
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