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Loschen ohne Lesen

Reden mit

dem Mallserver

Die Kommunikation zwischen einem E-Mail Client und dem Mail-Server
findet uber das Post Office Protocol (POP) statt. Man kann daruber auch
Mails auf dem Server |6schen — ohne sie herunterzuladen.

THOMAS WOLFER

ineneigenen E-Mail Clientmital-
Elem drum und dran zu program-

mieren ist ein eher aufwandiger
Schritt. Zusatzlich zum reinen POP3-
Protokoll musste ein solches Programm
noch Mdglichkeiten zum Lesen und
Schreiben von E-Mails bieten und auch
eine Server-Verwaltung flr verschiede-
ne Mail-Konten wére vermutlich not-
wendig.

Garsoweitgehtesindiesem Beispiel-
Programm nicht. Entwickelt werden
zwei Klassen, die das POP3-Protokoll
unterstitzen. Das sind die Klassen
XPop3Connection, die die Verbindung
kapselt sowie die Klasse XPop3Socket,
das die tatsdchliche Arbeit mit den
Windows Sockets fur die POP3-Ver-
bindung besorgt. Die eigene Socket-
Klasse dient dabeiinerster Linieals An-
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DER MAIL-CLIENT ist eine Single-Docu-
ment-Anwendung, aber ohne Docu-
ment-View-Support.
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haltspunkt fur die Arbeit mit Windows
Sockets. Die mussen mit VC++ nicht
unbedingt ,,von Hand*“ versorgt
werden, denn die MFC-Bibliothek
bietet fur die Arbeit mit Sockets extra
eigene Socket-Klassen. Wie Sie diese
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Mit Hilfe der bei-
den Klassen ent-
wickeln Sie einen
einfachen E-Mail
Client. Dieser kann
von dem Subject, den
Absender und die
GroRe aller auf ei-
nem POP3-Server
wartenden E-Mails
anzeigen. In dieser
Liste der Mails kdn-
neneine oder mehre-
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re ausgewahlt wer-
den. Die ausge-
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DIE WINDOWS SOCKETS brauchen Sie auf jeden Fall. Ob Sie
gern eine Status-Zeile hatten oder nicht ist Geschmackssache.
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wahlten kdnnen Sie
dann per Menu-Be-
fehl 16schen.

m Das Grundgerist

Beim Grundgerist handelt es sich um
einenormale MFC,,Single Document‘“-
Anwendung, allerdings ohne Docu-
ment/View-Support. Der ist deshalb
nicht notwendig, weil das Programm
vollstdndigohne Dokument-Daten aus-
kommt. Wenn Sie das Projekt anlegen,
isteswichtig, dass Sie die Unterstiitzung
fur Windows Sockets aktivieren, denn
diese Unterstiitzung ist fir den Betrieb
desPOP3-Protokolls lebensnotwendig.
(Sie missen Ubrigens nicht den ganzen
Quell-Code abtippen . Stattdessen kon-
nen Sie das fertige Programm oder den
zugehdrigen Quell-Code von der Heft-
CD verwenden.)

Die einzigen Anderungen, die Sie am
vom AppWizard erzeugten Projektvor-
nehmen mudssen, betreffen das Menl

1 POP3Mail

Datel Beatbeten Ansicht 7

=10l |

Bereit A

DER MAIL-CLIENT im Rohzustand. So
sieht die Anwendung aus, bevor Sie auch
nur eine Zeile Code geschrieben haben.

und die CChildView-Klasse. Keine der
anderen Dateien muissen verandert wer-
den.

Die Anderungen im Menii betreffen
nur das Bearbeiten-MenU. Hier miissen
die vom AppWizard erzeugten Menu-
punkte entfernt werden, da sie keinerlei
Bedeutung fur den eigenen POP3-Mail-
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Client haben. Statt EErEEEErEEETEEEETETETE T te mit m_list.Create(). Beim Erzeugen
i H H ZiFile Edt Vew Insert Project Buld Toos Window Help sl x| - . . . .

dessen fugen Siezwei |/® S e = der Listen konnen Sie eine ganze Reihe

neue  MenUlbefehle | —=imwesms von Parametern verwenden, mit denen

ein: Mail Uberprifen

= POP3Mail resources
-] Aceslerstor

und Mail léschen. o
Beide Befehle be- © Qe
handeln Sie in der s o
CChildView-Klasse. K
Diese Klasse kap-
selt den Arbeitsbe-
reich der Anwen-
dung. Dieser soll im
Wesentlichen durch

eine Liste der auf dem

B3 ClassView | #5 Resourc... | 2] FieVien

Cllsex |t B

Datei: Bearbeiten -7 {

Mai dberprifen

im Wesentlichen das Aussehen der
Liste festgelegt wird. Beim Beispiel wird
die Liste so angelegt, dass sie im Report-
Modus lauft.

Ist das erledigt muss das CListCtrl
noch um die einzelnen Spalte und deren
Uberschriften erweitert werden. Dabei
soll der Mail-Client 5 Spalten erhalten:
Eine fir den Namen des Mails-Servers,
eine fur die Nummer der Mail auf die-
sem Server, eine fur das ,,Subject* der

Mail-Server anliegen-
den Mails ausgefullt

| =|[Compi L
c orn ung! (15) . erx
I Dngramm)Erung\Zl\DDDC'Zma)1\DDD3 h(5)
C:MhrtikelsSonderheft Internet-Prograwnierundn2INEOP3ailipopd.cpp(l7) @ ersor C206°
Lo in

Mail, sowie eine fir den Absender und
die GroRe der Mail.

see declaration of ‘¥

‘n_hSocket '

werden. Dazu ver- —

VPR 37 NI T TS N NIRRT

NECTN T
ilt o

Beim Anlegen der Spalten geben Sie

wenden Sie eine In-
stanz vom Typ CLi-
stCtrl, die Sie als

MIT DEM MENU-EDITOR von VC++ ist die Anderung des
Mends ein Kinderspiel.

auch an, wie die Spalten formatiert sein
sollen (linksbiindig, rechtsbindig...)
und welche Breite die Spalten initial

X

Member-Variable in der View-Klasse
einbetten. Nachdem das Hinzufiigen
von Eintrégen in diese Listen ein wenig
aufwandig ist, deklarieren Sie auch noch
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DIE CCHILDVIEW-KLASSE ist die einzige der erzeugten Klassen,
in denen Sie Anderungen vornehmen mussen.

direkt eine Addltem()-Methode als

Hilfsfunktion.

/I ... anderer code
private:

void Addltem( const char* psz

[ Server, const char* pszNumber,
0 const char* pszSubject, const

O char* pszSender, const char*

0 pszSize);
CListCtrl m_list;
/... anderer code

Das Einbetten der CListCtrl-Instanz in

View-Klasse

um zZwei

einfiigen.
WM_CREATE und einen fir WM_
SIZE. Das fuhrt dazu, dass die Klasse
Funktionen
wird: OnCreate() und OnSize(). (Siehe
dazu Listing 1 im Kasten auf der
nachsten Seite.)

In OnCreate() rufen Sie zunéchst die
Create()-Funktion
der Basisklasse auf.

dows*, das zum Objekt wird im Kons-
truktor ist als Schema eben noch nicht
angelegt. Dazu muss immer in einem
zweiten Schritt eine Create()-Funktion

aufgerufen werden.
Der andere Grund
liegt darin, dass das
List-Control den ge-
samten Bereich der
CChildView-Klasse
ausfillen soll. Das ge-
schieht auch dann,
wenn das Fenster der
POP3-Anwendung
in seiner GroRe ver-
andert wird, und das
passiert nicht auto-
matisch, sondern
muss von lhnen pro-
grammiert werden.
Um beide bendtig-
ten Vorgénge auszu-
fuhren, mussen Sie
zwei Message-Hand-
ler in der CChild-
Einen flr

erweitert

[0\ WINNT system32' cmd.exe

+O0K die.de POP MDaemon 3.5.
+O0K twoelferfnickles.de.

3 ready <MDAEMON-FZ08109202005.AAB52535MD7690Bdic - de 3]
~ Recipient ok

haben sollen.

Damit sind alle bendétigten Elemente
erzeugt. Nun mussen Sie sich, wie be-
reits erwahnt, noch darum kiimmern,
dass das List-Control immer die richti-
ge GroRe hat. Dies passiertim OnSize()-
Handler.

[E1]CAWINNT: system32\cmd.exe - telnet mail.die.de 110

EINE TELNET-SITZUNG mit angemelde-
tem User. Das Bild zeigt die Antworten
auf eine LIST und ein STAT-Kommando.

void CChildView::0OnSize(UINT
O nType, int cx, int cy)
{

CWnd ::0OnSize(nType, cX, cy);
CRect rect;

GetClientRect( &rect);

m_list. MoveWindow( &rect);

}

Dieser ist relativ einfach zu implemen-
tieren. Nachdem es keine weiteren Kon-
troll-Elemente in der View gibt, kbnnen
Sie mit GetClientRect() das Viereck der
View ermitteln und die Liste mit Move-
Window() Uber die komplette Flache
dieses Rechtecks ausdehnen.

Bevor Sie die Bedienungsfunktiona-
litdt in den Mail-Client einbauen mus-
sen Sie die POP3-Klassen implemen-
tieren.

=10l x|

AUCH MIT “TELNET” kénnen Sie eine Verbindung zu einem
POP3-Server herstellen. Mails bekommen Sie nur mit dem

die View-Klasse ist noch nicht ausrei- Dies stellt sicher, WA access denie

chend. Das hat zwei Grunde. Zum ei- dass die grundlegend erhindung zu Host uerloven.
nen verwenden die MFC immer einen bendtigten Dinge .

zweistufigen Erzeugungsprozess fur zum Erzeugen des

Objekte. Der Aufruf des Konstruktors Fensterserledigt wer-
erzeugtzwar das Objekt, abereben nicht den. Dann erzeugen

vollstédndig, denn das ,,Windows Win- SiedieeigentlicheLis-  richtigen Passwort.
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m POP3 fur MFC
Die Pop3-Implementierung finden Sie
auf der Heft-CD in den Dateien pop3.h
und pop3.cpp. Im Header-File werden
zwei Klassen deklariert, die in der Im-
plementierungs-Datei ausprogram-
miert werden.

Bei den beiden Klassen handelt es sich
um die XPop3Socket und die XPop3

Connection. Die beiden Klassen imple-
mentieren nicht das komplette POP3-
Protokoll, sind aber sicherlich ausfuhr-
lich genug, um es lhnen einfach zu
machen, die wenigen fehlenden Teile
selbst zu implementieren. Fir einen
vollstdndigen E-Mail Client ware hier
vermutlich noch eine XPop3Mail-Klas-
se hilfreich, die sich um die Belange ei-

LISTING 1

int CChildView::OnCreate(LPCREATESTRUCT IpCreateStruct)

if (CWnd ::OnCreate(IpCreateStruct) == -1) return -1;

m_list Create( WS_VISIBLE | LVS_REPORT | LVS_SHOWSELALWAYS |
OWS_CHILDWINDOW, CRect( 0,0, 200, 200), this, 1);

m_list.InsertColumn( O, "Server", LVCFMT_LEFT, 100);
m_list.InsertColumn( 1, "Nummer", LVCFMT_LEFT, 70);
m_list.InsertColumn( 2, "Subjekt”’, LVCFMT_LEFT, 100);
m_list.InsertColumn( 3, "Absender”, LVCFMT_LEFT, 100);

m_list.InsertColumn( 4, "Gro3e",
return O;

LVCFMT_LEFT, 70);

|

LISTING 2

class XPop3Socket
public:
XPop3Socket();
~XPop3Socket();

BOOL Create();

BOOL Connect( const char* pszHost, int nPort = 110);
BOOL Send( const char* pszBuf, int cbBuf);

void Close();

int Receive( char* pszBuf, int cbBuf);

BOOL CanRead( BOOL* pfRead);
protected:

BOOL
private:

SOCKET m_hSocket;
I

LISTING 3

Connect( const SOCKADDR* pSockAddr, int nSockAddrLen);

BOOL

XPop3Socket::Connect(const char* pszHost, int nPort)

{
SOCKADDR_IN sockAdr;

ZeroMemory(&sockAddr, sizeof(sockAddr));

sockAddr.sin_family = AF_INET;

sockAddr.sin_port = htons((u_short)nPort);

LPHOSTENT Iphost;
Iphost = gethostbyname( pszHost);

sockAddr.sin_addr.s_addr = ((LPIN_ADDR)Iphost->h_addr)->s_addr;
return (connect( m_hSocket, (SOCKADDR*)&sockAddr, sizeof( sock

0 Addr)) I= SOCKET _ERROR);

|

LISTING 4

BOOL XPop3Socket::CanRead( BOOL* pfRead)

{
timeval timeout = {0, 0};
fd_set fds;
FD_ZERO( &fds);
FD_SET( m_hSocket, &fds);

int idStatus = select(0, &fds, NULL, NULL, &timeout);
if(idStatus == SOCKET_ERROR) return FALSE;

*pfRead = !(idStatus == 0);
return TRUE;

ner eigenen POP3-Mail kimmert. Da-
zu wirde auch die Verarbeitung des
Mail-Headers zéhlen, die aus Grunden
der Ubersichtichkeit im Beispiel-Code
direktin der Pop3Connection abgehan-
delt wird.

Der XPop3Socket kiimmert sich um
die Kommunikation mit den Windows
Sockets und hat mit POP3 als solchen
nicht viel zu tun. Die Klasse kann eine
Socket-Verbindung auf einem beliebi-
gen Port aufbauen sowie Daten tber

+ POP3Mail -1l x

Dotel_gearbsiten 2

[ Hosender [ashe [

DER MAIL-CLIENT im Einsatz. Noch
wurden keine Informationen tuber Mails
abgeholt.

diese Verbindung senden und empfan-
gen. Auflerdem kiimmert sich die Klas-
se um den Status des Sockets. Das wird
bendtigt, um eventuelle Timeout oder
sonstige Fehler behandeln zu kénnen.
Ahnlich wie andere MFC-Klassen ver-
wendet dabei auch der XPop3Socket ei-
ne zweistufige Kontruktionsphase. (Sie-
he dazu Listing 2 im Kasten links.)
Der Konstruktor und Destruktor des
XPop3Sockets sind Ubersichtlich. Der
Konstruktor initialisiert das Socket-
Handle m_hSocket einfach nur mit ei-
nem bekannten Wert, der eine Fehlerbe-

POP3Mail x|

/! E Es kannte keine Yerbindung hergestellt werden.

HIER IST ETWAS SCHIEF GEGANGEN. Ver-
mutlich stimmt das Passwort nicht.

dingung signalisiert, wahrend der Des-
tructor die Socket-Verbindung schlief3t:
XPop3Socket::XPop3Socket()

m_hSocket = INVALID_SOCKET;

XPop3Socket::~XPop3Socket()

Close();
}

Der zweite Schritt im Erzeugungpro-
zess eines XPop3Sockets ist der Aufruf
der dazugehorigen Create()-Methode.
Diese verwendet die socket()-Methode
aus dem SDK, um das zum XPop3
Socket-Objekte gehorende Windows

Socket zu erzeugen:
BOOL XPop3Socket::Create()
{

INTERNET PROGRAMMIEREN



m_hSocket = socket(AF_INET,

00 SOCK_STREAM, 0);

return (m_hSocket =

0 INVALID_SOCKET);

}

Der tatséchliche Verbindungsaufbau
wird in der Methode Connect() durch-
gefuhrt. Diese Methode erhalt zwei Pa-
rameter: Den Nlamen eines Host-Rech-
ners sowie den Port, auf dem die
Verbindungaufgebautwerdensoll. Die-
se Port-Nummer ist als Default-Para-

meist nicht bekannt. Statt dessen wird
der Anwender immer den Namen des
Rechners kennen, etwa ,,mail.pc-maga-
zin.de* und nicht 152.188.31.202.
Genau dieser Name ,,mail.pc-maga-
zin.de* wird der XPop3Socket-Klasse
Ubergeben. Damit die Socket-Verbin-
dung hergestellt werden kann, muss die-
ser Name in seine numerische IP-
Addresse aufgelost werden. Das geht
mit der SDK-Funktion gethostbyna-

me(). Kann der zu-

*., POP3Mail - Micrasoft Visual C-++ [run] - [ChildView.h] g [=[ 3] -
Btk ot Uew et Bt Dobip Tons Wik b _ _=x| 0ehorige Server er-
2 zLd TER [Conncad " mittelt werden, liefert
EEE . T L Bl b | gethostbyname() ei-
T  dromsses nen Zeiger auf eine
S e || 27, operarions Struktur vom Typ
5 g .
T b || 7 E g vivat fuction oversides J :I ncd)sd-li—f ;\r::[l;]aﬁuur:tilﬁ
(3 Version oo
' i B anderem die bendtig-
st g [@0a ] || T .l te Information.
E— 2 [ZMame Valuo Mit diesem fertig

|
[Name

[Value ]

ko {Taoals 3 i

Th Waton 4 TWiatshz ' watsha ' watond.

zusammengesetzten

[k
g}

= SOCKADDR_IN
kann per Socket-

[T BT, Debug {Findin Files 1§, Find in Files2 3, Fiesults ), SGL Debugaing

Read

Lna7.Col 1 READ

e ) ¢
= Connect die Verbin-

FEHLGESCHLAGENE BEFEHLE protokolliert der Mail-Client im

Output-Fenster von VC++.

meter mit dem Wert 110 belegt. Dies ist
der bei POP3 normalerweise verwen-
dete Port. (Siehe dazu Listing 3 im Ka-
sten auf der vorherigen Seite.)
Nachdem hier eine Verbindung auf-
gebaut wird, mag es Sie verwundern,
dass die Methode keinen Benutzerna-
menund kein Passwortals Parameterer-
hélt. Das liegt daran, dass solche Para-
meter fiir eine Authentifizierungerstauf
einer hdheren Ebene bendtigt werden.
Die Socket-Verbindung, falls physisch
moglich, kannimmer durchgefihrtwer-
den. Ob das Protokoll, das tber diese
Verbindung verwendet wird, Authenti-
fizierung benutzt, ist eine andere Sache.
Bei POP3 geschieht das so, und Benut-
zername und Passwort kommen bei der
XPop3Connection-Klasse ins Spiel.
Um eine Socket-Verbindung aufzu-
bauen, bendétigen Sie eine richtig initia-
lisierte Variable vom Typ SOCK-
ADDR_IN. Diese muss ausgenullt
werden. Danach ist die ,,Address Fami-
ly* zu setzen, die immer AF_INET lau-
tet. Ferner muss die Port-Nummer fur
die Verbindungangegebenwerden. Die-
se erhalt Connect() als Parameter.
SchlieRlich brauchen sie noch die IP-
Adresse des Rechners, der kontaktiert
werden soll. Das ist ein bisschen pro-
blematisch, denn diese Adresse ist dem
Anwender eines solchen Programmes

INTERNET PROGRAMMIEREN

dung aufgebaut wer-
den. Das Handle fur
diese Socket-Verbin-
dung wird bei der Gelegenheit im
m_hSocket der Klasse gespeichert. Mit
Hilfe dieses Handles kann spater Uber
den Socket kommuniziert werden.

B Senden und empfangen

Mit den Methoden Send() und Receive()
kann eine XPop3Socket-Instanz Daten
zum anderen Rechner senden bzw. Da-
ten von dort empfangen. Nlachdem die
ganze Funktionalitat dazu bereits von
den SDK-Funktionen erledigt wird,
sind die Methoden des XPop3Sockets
entsprechend wenig umfangreich:

+ POP3Mall
eiben 2

WURDE EINE E-MAIL GELOSCHT, wird
dies in der Anzeige des Mail-Clients ent-
sprechend angezeigt.

BOOL XPop3Socket::Send( const
0 char* pszBuf, int cbBuf)

{
ASSERT( m_hSocket !=
O INVALID_SOCKET);
return ( send( m_hSocket, psz
0 Buf, chbBuf,0) I= SOCKET_
0 ERROR);

}

Zuletzt hat die XPop3Socket-Klasse
noch eine besondere Funktionalitét. Bei

GEWUSST WIE
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einer Socket-Verbindung kann alles
Maogliche schief gehen. Der Rechner auf
der Gegenseite kannzum Beispiel plotz-
lich abstlirzen und nicht mehr antwor-
ten. Oder die Antworten kdnnen sich
plotzlich verzégern, zum Beispiel, weil
irgendwo eine Storung im Netz einge-
treten ist, oder einer der beteiligten
Rechner oder Router kurzfristig mitan-
deren Dingen beschaftigt ist.

Das fuhrt dazu, dass Sie bei Verbin-
dungen Uber Sockets grundsatzlich da-
mit rechnen mussen, dass Timeouts ein-
treten. Andererseits mussen Sie auch
davon ausgehen, dass eine Verzégerung
nicht unbedingt einen Fehlerfall signa-
lisiert.

Bei den Windows Sockets kann der
Zustand einer Socket-Verbindung mit
der select()-Funktion getestet werden.
Entweder scheitert diese, oder sie signa-
lisiert den Zustand der Verbindung.

X

+ POP3Mail

Datsi Bearbeiten 7
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Server [ mummer [ Subjekt | Absender | Grofe [

mail,die. de oot
mail die.de oz

test subject 1 tw@die.de> 894
subject nummer 2 bw@die. de > ag7

Eereit

IN AKTION: Auf dem Server liegen zwei
E-Mails. Der Client gibt dartber Auf-
schluss, wie groR diese sind und wer der
Sender der Mail war.

Auch dieser kann nattrlich ,,fehlerhaft*
sein. Ist er das nicht, kann der Socket
weiter zur Kommunikation verwendet
werden, wenn auch, unter Umstanden,
sehr langsam.

Die XPop3Socket-Klasse wird von
der XPop3Connection-Klasse an ver-
schiedenen Stellen verwendet. Die
XPop3Connection-Klasse muss Uber
den Zustand der Verbindung informiert
sein. Sonst kann es leicht passieren, dass
vergeblich auf Daten gewartet wird, die
schlicht und ergreifend nicht kommen
werden. Andersherum ist es auch még-
lich, dass die Verbindung per Timeout
beendet wird, obwohl die Sockets in ei-
nem gultigen Zustand sind. Sowas pas-
siert dann, wenn das TimeOut, so wie
im Beispiel, implementiert in der dari-
berliegenden Schicht ausgeldst wird.
Damitsolche unschdnen Zustande nicht
eintreten, Uberpriftdie XPop3Connec-
tion den Zustand der verwendeten
Socket-Instanz. Und das tut sie mit der
Funktion  XPop3Socket::CanRead().
(Siehe dazu Listing 4 im Kasten auf der
vorherigen Seite.)

Die Ihnen bisher vorliegende Imple-
mentierung ermdoglicht die Verbin-
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dungsaufnahme per Socket. Was noch
fehlt, ist die Prokotoll-Schicht, die das
eigentliche POP3-Protokoll implemen-
tiert. Das ist Aufgabe der XPop3
Connection-Klasse, die Sie im Folgen-
den erlauert finden.

Die XPop3Connection implemen-
tiert dabei die elementaren Teile des
POP3-Protokolls. Zu Pop3 muss man
wissen, dass dieses Protokoll anders als

: POP3Mail

Datei | Bearbeiten ?

Servel  Mail Gherprifen

=18lx]

[croge |
894
897

Subjekt: | absender
test subject 1 tw@die.de>
subject nummer 2 tw@die.de>

Liischt die ausgewahlten Mails auf dem Serve

AUSGEWAHLTE E-MAILS kénnen direkt
auf dem Server geléscht werden, ohne
dass sie zuvor heruntergeladen werden
maussen.

zum Beispiel FTP funktioniert. (Einen
Beitrag Uiber einen eigenen FTP-Client
finden Sie an anderer Stelle in diesem
Sonderheft.). Das FTP-Protokoll war
nie dafir gedacht ,automatisiert
zwischen zwei Rechnern eingesetzt zu
werden. Bei Pop3istdasanders. Trotz-
dem ist das Protokoll eher rudimentar.
Um genau zu sein, ist es so einfach
aufgebaut, dass Sie auch mit dem bei
Windows  mitgelieferten  Telnet-
Programm, mit einem POP3-Server
kommunizieren koénnen, denn alle
Kommandos und Daten, die per POP3
versendet werden, sind klar lesbar. So
gibt es zum Beispiel das LIST-
Kommando, das den POP3-Server
dazu veranlasst, alle Mails des ange-

Anmelden gibt es das PASS und das
USER Kommando.

Ebenso gibt es Kommandos zum L6-
schen von E-Mails und zum Herunter-
laden (anfordern) von Mails. SchlieRlich
kann der Mail-Header mit dem TOP-
Kommando abgerufen werden, ohne
sonst den Zustand auf dem Mail-Server
zu verandern.

Die vorliegende XPop3Connection-
Klasse implementiert nicht alle POP3-
Kommandos. Allerdings kdnnen Sie die
fehlenden mit den vorhandenen Hilfs-
funktionen leicht nachristen. Im We-
sentlichen unterstitzt die vorliegende
Implementierung Folgendes:
»Verbindungsaufnahme  mit

POP3-Server

dem

struktor der Klasseist nichtgerade Uber-
lastet. Er ruft die Disconnect()-Methode
auf, mit der die Verbindung beendet
wird.

Die Connect-Methode hat — unter
Auslassung der Fehlerbehandlung—fol-
genden Aufbau: siehe Listing 5 im Kas-
ten auf der néchsten Seite.

Zunachst wird die eingebettete In-
stanz des XPop3Sockets erzeugt. Dann
wird mitdiesem Socketeine Verbindung
zum angegebenen Server hergestellt.
Dieser Zustand wird in einer Member-
Variable gemerkt. Im vollstandigen
Quell-Code findet an dieser Stelle auch
eine Fehlerbehandlung statt. Es kann
durchaus sein, dass der angegebene Ser-
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» Authentifizierung
am Server mit User-
Nameund Passwort
(USER und PASS)

e Erfragen der An-
zahl der Mails
und Auflistung der
Groéflen der Mails
(STAT und LIST)

« Erfragen eines Mes-
sage-Headers
(TOP)

* Ldschen einer

Ausblenden  Suchen
Aklive Unteimenge

(Gesamte Sammiung) -

Inhalt | indes | Suchen| E4] >
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Votheriges__ Michstes _ Zuriick
+ || Platforn SDK: Windows Sockets 2

hostent

Members

The Windows Sockets hostent structure is used by functions to store information
about a given host, such as host name, IP address, and so forth, An application
should never attempt to modify this structure or to free any of its components.
Furthermore, only one copy of the hostent structure is allocated per thread, and
an application should therefore copy any information that it needs before issuing
any other Windows Sockets APT calls.

struct hostent {
char FAR *
char FAR #
suore
shore h_lengch;
char FAR

yi

FAR *

h_name
Official name of the host (PC). If using the DNS ar similar resalution system,
it is the Fully Qualified Domain Mame (FQDM) that caused the server to return
a reply. If using a local hasts file, it is the first entry after the IP address,

h_aliases
Hull-terminated array of alternate names

-]

Nachricht auf dem

Server (DELE)
*Beenden der Ver-
bindung (QUIT)
Der Konstruktor der XPop3Connec-
tioninitialisiertim Wesentlichen nur sei-
neeigenen Member-Variablen. Der Ver-
bindungsaufbau  findet mit der

meldeten Users aufzulisten. Zum Connect()-Methode statt. Auch der De-
.. POP3Mail - Microsoft Yisual C++ [break] - [pop3.cpp] o [=] )
[B File Edit View Insert Project Debug Tools Windaw Felp =18 x|
B sEHE & ; /B R G4 [CanRcad 1[4
| B | =lle SHac||ewms B
L return TRIE; j
=23 POP3Mail resources ~
)1 Accelerator

CString
{PopiConnection: ExtractHeaderItem( const char* pszNane.

1
&

= “ 4 Dialog

=l IDD ABOUTBOT
4 »
B4 Class. | g Fieso..| [£] FileVi

String =trSearch! n=rHame=!

CString strHeader( pszHeader):

const char* pszHeader)

o

[Walue

% Cantest [*PopaConnection EstsctHssdertem{const char *, 7| E{' Name

I posHonder

Name Value B

Received: from

tw

[192.168.170.20]

by die.de

[151.189 32,203)
0200418000

e "Bubject:”
M strieadsr £ _
M this 00012¢a48 -

p=zNane

0=002{EEb2 "Roturn path: <¢twl@dic do»

Received: from tw [192 168.170 20] by dis.de
[151.189.32.203]

Ivith SHTP (MDaemon.v3.5.3.R)

Ifor <test_test@nickles.der: Thu. 20 Sep 2001
20:06:24 +0200

Hessage-ID:
<0285011420088d4fe0c70802a2a2c0@MUCOFFICE. local

2o f Localz § this

I\, Watch1  Wiatchz % Wiatch3  wiatchd

Lelx

Loaded 'C:-WINNT .zyztomiZ rozoadhlp dll',
Loaded 'C:~WINNT“system32-rtutils. dll',

no matching symbolic informotion found. =
no matching symbolic information found

T[0T\ Build ), Jebug 4/ Findin Files 1  Findin Files 2 § Results ), SOL Debugaing

Ready

|ETE o]

DER MAIL-HEADER enthalt eine ganze Menge Informationen. Welche das sind, kann man

sich im Debugger leicht anzeigen lassen.
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MSDN IST IMMER EINEN BLICK WERT. Hier findet sich auch die
Dokumentation des Socket SDKs.

ver nicht erreicht werden kann. Das ist
sicherlich ein Zustand, der von Interes-
se ist und daher auch behandelt wird.
Das wurde den abgedruckten Quell-
Code unnétigtaufblahen, daherwirdim
Folgenden nur erldutert, wo welche Be-
handlung stattfindet, statt den komplet-
ten Code mit abzudrucken.

Ist die Verbindung hergestellt, rufen
Sie ReadCommandResponse() auf. Die-
se Funktion (und Ahnliche, wie zum
Beispiel  ReadListResponse()  oder
ReadTopResponse()) werden Sie im Fol-
genden noch des dfteren zu Gesicht be-
kommen. Die Funktion dient dazu, die
letzte Antwort des POP3-Servers von
dort abzuholen und auszuwerten. Ge-
lingt dies nicht, handelt es sich immer
um einen Fehlerfall.

Nun beginnt der Authentifizie-
rungs-Schritt. Dazu muss der Userna-
mean den Server geschickt werden. Das
geschieht mit dem USER-Kommando,
das vom Namen des Users gefolgt sein
muss. Der dazu vorbereitete String
wird mit m_pop3.Send() an den Server
Ubermittelt. Direkt anschlieBend wird

INTERNET PROGRAMMIEREN
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die gleichen Schritte, diesmal aber mit
dem zum User-Namen gehdrenden
Passwort. Auch hier kann ReadCom-
mandResponse() fehlschlagen. Ein Fehl-
schlagt bedeutet mit recht groRer Si-
cherheit, dass das angegebene Pass-
wort nicht korrekt war. War alles in
Ordnung liefert die Methode true. Der
Anwender ist nun angemeldet.

die Command-Response, also die Ser- | Name eines auf dem Server unbekann-
ver-Antwort, ausgewertet. Tritt hier | ten Accounts an diesen Ubermittelt.
ein Fehler auf, wurde vermutlich der | Imfolgende Schritterfolgennochmals

LISTING 5

BOOL XPop3Connection::Connect( const char* pszServer, const char*
[0 pszUser, const char* pszPassword, int nPort)

m_pop3.Create();

m_pop3.Connect( pszServer, nPort);
m_flsConnected = true;
ReadCommandResponse();

CString strUSER = CString("USER ") + pszUser + CString("\\n");
m_pop3.Send( strUSER, strUSER.GetLength());
ReadCommandResponse();

CString strPW = CString("PASS ") + pszPassword +
[J CString("\r\n");

m_pop3.Send( strPW, strPW.GetLength());
ReadCommandResponse();

return TRUE;

m Statistiken erfragen

Im angemeldeten Zustand kdnnen
Statistiken vom POP3-Server erfragt
werden. Mit ReadStatResponse() wird
dabei die Antwort aufein STAT-Kom-
mando ausgelesen, ReadListResponse()
wertet die Antwort aufs LIST-Kom-
mando aus. Mit dem List-Kommando
kann die grofie aller Mails auf dem Ser-
ver ermittelt werden, das STAT-Kom-
mando liefert zuvor die Anzahl der
POP3-Mails fur den angemeldeten Ac-
count. Nachdem beide Funktionen re-
lativ ahnlich funktionieren, hier nur der
generelle Ablauf anhand von ReadL.ist-
Response(), auch hier ohne Fehlerbe-
handlung und Ahnlichem.

Das Problem bei diesen Kommandos
ist, dass die GroRe des Speicherblocks,
der flr das Auslesen der Antwort

}

LISTING 6

while( ! fFoundTerminator)
if(( :GetTickCount() - dwStartTimeout) >  m_dwTimeout)
{

TRACE("TIMEOUTN\N");
return FALSE;

}

BOOL fReady;

if( ! m_pop3.CanRead( &fReady))
{

TRACE('"TIMEOUT(2)\n");
return FALSE;

/l world wide wait ...

if( ! fReady) bendtigt wird, nicht im Vorhinein klar
Sleep(300) ist. Darum wird ein ,,Overflow*‘-Puffer
continue: verwendet. Reicht der normale Spei-

cherblock nicht aus, wird statt dessen
zusétzlicher Speicher alloziert und des-
sen Adresse in ,,pszOverFlow* zuriick-
geliefert. Ansonsten enthalt ,,pszBuf*

die Antwort:
ReadResponse( pszBuf, cbSize,
0"\n\n.\nn", &pszOverFlow);
if( pszOverFlow)
pszMessageBuf = pszOverFlow;

Diese Antwortmusszundchst iiberprift
werden. War alles 0.k., mussen die er-
sten Paar Bytes der Antwort, den Text
OK beinhalten. Tunsiedas nicht, hatder
POP3-Server eine Antwort geliefert,
mit der man programmatisch nicht viel
anfangen kann. Darauf mussen Sie rea-

Il ... restlicher Code.

LISTING 7

void CChildView::OnBearbeitenMailberprfen()

XPop3Connection pc;
if( ! pc.Connect( strServer, strUsername, strPassword))

AfxMessageBox("Es konnte keine Verbindung hergestellt
O werden.");
return;

int nMails, cbMail;
if(! pc.Stats( nMails, cbMail))
{

AfxMessageBox("STATS konnte nicht abgerufen werden.");

return; . . . . . .
gieren, schliel3lich haben Sie keine gul-

for( int i=1; i<=nMails; i++) tige Antwort erhalten.
{ if( strnicmp( pszMessageBuf,"+OK",

DWORD dwSize; 03)1=0)

pc.GetMessageSize( i, dwSize);

char szNumber[16]; delete [] pszBuf;

sprintf( szNumber, "%03d", i); if(pszOverFlow)

char szSize[16]; delete [ pszOverFlow;

sprintf( szSize, "%d", dwSize); return FALSE;

CString strFrom, strSubject; }

pc.GetMessageHeader( i, strFrom, strSubject); . . s

Additem( strServer, szNumber, strSubject, Striplso(str Ansonsten ist die Antwort gultig und

[ From), szSize); enthélt, durch Tabs oder Leerzeichen
i}f(!nMa"S) getrennt, die GrofRen der Nachrichten

(natdrlich nur beim List-Kommando).
Das Ende der Nachricht ist mit einem
einzelnen Punkt markiert:

Addltem( strServer, "000", "-keine Mails-", "-", "-");

INTERNET PROGRAMMIEREN 7
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for(; *pszSize =",
0 pszSize++)
if( *pszSize =="\t' || *psz
0 Size=="")
m_arrMsgSizes.Add( atoi(psz
[ Size));

SchlieRlich mussen Sie die Texte nur
nochin Integer umwandelt. Dasgehtam
einfachsten mit atoi() aus der C-Run-
time-Bibliothek.

dabei in einer eigenen Zeile. So hat etwa
das Subjekt eine separate Zeile, genau
wie der From- Eintrag und alle anderen.

Furden POP3 Clientbrauchen Sie da-
von nur die Eintrdge From und Subject,
denn die GroRe der Nachricht haben Sie
ja bereits auf anderem Wege ermittelt.
Dazu gibt es im Beispiel-Code eine ein-
fache Funktion namens ExtractHeader-
Item(), das einen be-

ZIH|  iebigen Eintrag aus
Message Maps | Member Variables ‘ Automation | Aclivel Events | Clasz Info } dem zuvor gelesenen
LH fo AddCiss.._~ | Header extrahieren
[POFaMail x| | -

4. A2TWPOP3MaiPO M ail b, C:h. APOPIMalPOPMal.cpp A—J und als separaten
Wlyezilps s St String  zurlickliefern
ID_APF_ABOLIT & gngTansRsae;:Stnﬁllamt ﬂ Edi Codz kann. Wenn Sie also
ID_APPZEAIT DeiwsitCursar . .
|D_BEARBEITEN_MAILBERPRFEN Exitlnstance den Mail-Client um
|D_BEAREEITEN_MAILLSCHEN GetMainvind .
ID_EDIT_COPY Inittppiication weitere Header In-
ID_EDIT_CUT x| |initinstance x| i .
s B e formationen erwei-
Y Initinstance tern mfjchten, ISt das
W Ondppébout OH_ID_APP_ARDUT-COMMAND damit mi)’glich
Trickreich ist
D escription: SChIieBIiCh nOCh dle
= ReadResponse()-Me-
thode. Diese Metho-

ZUM EINFUGEN DER MESSAGE-HANDLER verwenden Sie am
besten den ClassWizard, damit ist es am einfachsten.

m Nachrichten-Header
lesen

Schlieflich kénnen Sie mit der Metho-
de ReadTopResponse() die Header der
Nachrichten abrufen. ReadTopRes-
ponse gehdért zum TOP Kommando.
Auf dieses Kommando reagiert der Ser-
ver mit der Ubertragung des Message-
Headers. Jeder Eintrag im Header steht

de wird Uberall auf-
gerufenund ist fir die
eigentliche Kommu-
nikation per XPop3Socket zusténdig.
Das Trickreiche daranist, dass diese Me-
thode nicht nur die Daten abholen muss.
Sie muss sich auch darum kimmern,
dass keine Timeouts eintreten oder Un-
sinn geliefert wird, weil der Socket nicht
mehr ordnungsgeméal zur Verflgung
steht.

Daserledigen Sieaufzwei Arten. Zum
einen wird jedesmal vor dem Lesen aus
dem Socket, die bereits erlduterte Can-

‘workspace FOP3Mail'; 1 prcﬂ
- E POP3Mail files
=143 Source Files ®

[#][ Childview.cpp

- | &) Mainlm.con
1 »
B3 Class...| 46 Reso..| |Z] FileVi .

-

*t., POP3Mail - Microsoft ¥isual C++ [run] - [Child¥iew.cpp] o [ 3

& File Edit Wiew Insert Project Debug Tools ‘Window delp _ |7 x
Sl | = Q Q LA ﬂj@ %ﬂ Bﬁ][ﬁanﬁead - "

) ilchiew - clasz members ¥ || & OnBearbeitenMailberprfen hal JE7 O [

CChildi & cl bers) OnBearbeitenM ailberprf £} &

] wvoid CChildView: :OnBearbeitenMailberprien() b—

if{ strSsrver ==

Af xMe=zdageFox( "Sie miizsen erst einen Mailserw
return;

XPop3Connection po:

"MAILSERVEE_HIER")

if{ | pc.Connect( strServer, strUsername, strPas™
[« om
= Egntext:i _J Xl Name |Value =
ji | A RN JEE P CHYANT T - B B T
[ 2t f Locals 3, this / | - watohd  Watch2 % Wiatch 3 Wiatchd /

#|[Toaded 'C ~WINNT-systemsz~immaz.dll',
A|Loaded 'C~WINHT-swstem32~comctl132 4110,

no

natching symbolic information found:
no matching symbolic information fo

-

Ready

[T, Build % Debug  Find in Files 1 % Findin Files2 % Results % SAL Debugging

Tall v

Ln 141, Col 14

UM DEN MAIL-CLIENT verwenden zu kénnen, muissen Sie im Quell-Code erst einen Mail-

Server eintragen.

72

Read()-Funktion aufgerufen, zum an-
deren verwenden Sie die Windows Get-
TickCount() APl um einen rudi-
mentdaren Schutz vor  Timeouts
sicherzustellen. Kann aus dem Socket
zwar gelesen werden und stehen auch
Daten an, nur sind diese noch nicht ver-
fligbar, legen Sie das Programm fur ein
Paar Millisekunden schlafen, bevor Sie
den nachsten Versuch starten: siehe da-
zu Listing 6 im Kasten auf der vorheri-
gen Seite.

m POP3-Klassen verwenden
Im Client selbst sind die POP3-Klassen
einfach zu verwenden. Der Handler
zum Uberprufen auf neue E-Mails hat
dabei den folgenden Aufbau: siehe da-

POP3Mail il x|

/ ! E Sie miissen erst einen Mailserver im Quellcade sintragen. (Datei Childview.cpp)

WENN SIE DAS PROGRAMM nicht neu
Ubersetzt haben, weil} es nicht, welchen
Mail-Server es kontaktieren soll.

zu Listing 7 im Kasten auf der vorheri-
gen Seite.

Zunéchst wird die POP3 Verbindung
aufgebaut. Das Programm verwendet
dazu fest einkompilierte Werte. Fur die
tagliche Benutzung ware es eine mogli-
che Erweiterung, wenn Sie ein Benutzer-
Interface fur die Eingabe von Server, Be-
nutzername und Passwort hinzufiigen.
Konnte die Verbindung hergestellt wer-
den, wird mit GetStats() ermittelt, wie
viele Mails auf dem Server liegen, und
dann fir jede einzelne Nachricht mit
GetMessageHeader() die gewtiinschten
Header-Informationen erfragt.

Alle erfragten Informationen werden
mit der bereits erlauterten AddItem()-
Hilfsmethode in der Liste eingetragen.
Dabeiwirdauchdie Nummerder E-Mail
auf dem Server mit gespeichert. Das ist
wichtig, denn diese Nummer brauchen
Siespater,wenn Siemit Delete() eineoder
mehrere Mails auf dem Server I6schen
mochten. Beim Beispielprogramm geht
das so, dass Sie die zu 16schenden Mails
in der Liste markieren und dann den Be-
fehl zum Ldschen auswéhlen.

In diesem Beitrag haben Sie erfahren,
wie Sie das POP3-Protokoll miteigenen
Programmen nutzen kénnen. Die dabei
ganz nebenbei angefallenen XPop3-
Klassen kénnen Sie ohne Weiteres wei-
terverwenden. Dem vollstédndigen eige-
nen E-Mail Client steht also nichts mehr
im Wege. O®UR
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